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42Χ 32Χ 32Χ 


Επιτέλους το 32Χ έφτασε στα χέρια µας. Το 
8ο20ἱϊ µηχάνηµα ή καλύτερα ο 8ο0ἱἱ αἀβρίοί της 
9648 έφτασε στο περιοδικό µας, πέρασε από 
τις απαραίτητες δοκιμασίες και σας δίνουμε τις 
εντυπώσεις µας. Διαβάστε οπωσδήποτε το κα- 
τατοπιστικό τεστ του κ. Κροντηρά και βγάλτε τα 
συμπεράσματά σας. Εκτός από το 32Χ αυτό το 
µήνα φιλοξενούµε και αρκετά ενδιαφέροντα 
παιχνίδια όπως... 


ΡΟΝΚΕΥ ΚΟΝά 6ΟυΝΤΗΥ 

Ο τᾶλος που δεσπόζει στο χώρο τον τελευταίο 
καιρό ήταν αδύνατον βέβαια να λείπει από το 
περιοδικό µας. Μήπως ο ΏοηΚκθγ θα φτάσει την 
κορυφή των ηρώων “ρήϊθς κάνοντας σκόνη 
τον 90Πίο ή τον Μαήο ή απλά “μόδα είναι θα πε- 
ράσει’, Το παίξαµε, το τελειώσαµε και σας το 
σερβίρουμε, 


ΡΟΟΜ 

Μήπως τελικά οι κονσόλες σε τέτοιου είδους 
παιχνίδια βρίσκονται ακόµα µακριά από τα ΡΟ; 
Η µεταφορά του παιχνιδιού για το «αθύατ, που 
αναμφισβήτητα εἶναι µια “δυνατή” κονσόλα, δεν 
κατάφερε να φανεί αντάξια των προσδοκιών, 
τουλάχιστον των δικών µου. Αυτό δεν σηµαίνει 


ότι δεν προσφέρει πολλά ή ότι έχει να ζηλέψει 
Κάτι από την έκδοση των ακριβών ΡΟ, Απλά πε- 
ριµέναμε από το 8θυά: να δώσει κάτι παραπά- 
νω, όταν µάλιστα πρόκειται για ένα από τα κα- 
λύτερα παιχνίδια όλων των εποχών. Οσο για την 
εκδοση του 32Χ µην περιμένετε και πολλά 
πράγματα. 


ΜΟΒΤΑΙ ΚΟΜΒΑΤ ΙΙ 

Μη χάσετε το δεύτερο µέρος του αφιερώματός 
µας στο ΜΟοΠΑἰ Κοπιῦαί ΙΙ που περιέχει όλες τις 
θανατηφόρες κινήσεις των χαρακτήρων που α- 
πέμειναν. Τον επόμενο µήνα θα σας παρουσιά- 
σουµε και την έκδοση για το ΞΝΕΦ που παρου- 
σιάζει αρκετές διαφορές απ᾿ αυτές του Μθρᾶ 
Ὀήνθ. Εως τότε όµως υπομονή. 

Κλείνοντας και δίνοντας τις Καλύτερες ευχές 
μου για το καινούργιο έτος, θα ήθελα να σας ε- 
πιστήσω την προσοχή σε δύο πράγματα. Πρώ- 
τον, να µη χάσετε το εκπληκτικό τθνίθν’ του 
"Κίπῃ οἱ ΕἰΟΠί6ις '94”, που θα σας κάνει να αλ- 
λάξετε απόψεις για τα Όθαί΄θπι υρ παιχνίδια και 
δεύτερον στην ποικιλία της ύλης µας, που ο- 
φείλεται κυρίως στην παρουσίαση παιχνιδιών 
από όλες τις κονσόλες. Ετσι λοιπόν φιλοξενού- 
µε τόσο παιχνίδια για ύ8ρυᾶί όσο και για 32Χ 
και μάλιστα µε τίτλους που κόβουν την ανάσα!! 
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ΤΑΞΙΔΙ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 
ΚΑΙ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 


Μέχρι τώρα ήταν συνηθισμένο να βλέπουμε κά- 
ποια πετυχημένη και γνωστή ταινία να µεταφέρε- 
ται στα µόνιτορ των υπολογιστών µας µε τη µορφή 
παιχνιδιού. Το να κυκλοφορεί όµως παιχνίδι που 
βασίζεται σε ταινία που ακόµη δεν έχει αρχίσει να 
προβάλλεται στις αίθουσες είναι σίγουρα γεγονός 
άξιο προς συζήτηση... Το ΤΙΜΕΟΟΡ λοιπόν µας 
μεταφέρει στα πρώτα χρόνια του 2000 όπου τα 
ταξίδια στο χρόνο έχουν γίνει καθημερινή ρουτί- 
να. Όπως εύκολα καταλαβαίνει κανείς σε µια τέ- 
τοια εποχή οι κάθε είδους εγκληματίες είναι φυ- 
σικά ελεύθεροι να κάνουν ότι θέλουν, όποτε το θέλουν και κυρίως ό- 
που το θέλουν. Εσείς φυσικά αναλαμβάνετε να επαναφέρετε την τάξη (στο παιχνίδι γιατί στην ταινία το ρόλο 
αυτό σας τον “έφαγε” ο Ζαν Κλώντ Βαν Νταμ)... 

Θα περάσετε έντονες στιγµές δράσης µέσα από τα πολλά επίπεδα του παιχνιδιού που το καθένα από αυτά 
απεικονίζει και κάποια ξεχωριστή ιστορική εποχή! ΟΙ χαρακτήρες αλλά και το σενάριο τόσο του παιχνιδιού ό- 
σο και της ταινίας είναι βασισμένα στο γνωστό κόμικ Ώαικ Ηο:ςθ. Η σύγκριση πλέον είναι αναπόφευκτη και 
το ερώτημα που Τίθεται είναι αν το παιχνίδι θα τα καταφέρει καλύτερα από την ταινία ή το αντίθετο. 


6 αΑΜΕΗ 
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ΣΤΕΡΕΙΨΑΙΝ ΟΙ Ι4ΕΕΣ ΣΤΟ 


/οιιγήπσου2 


Είναι απόλυτα φυσιολογικό κάποια γνωστή 
και πετυχημένη ταινία να μετατρέπεται στη συ- 
νέχεια σε παιχνίδι. Το αντίθετο όµως (όπως και 
στην περίπτωση του ΤΙΜΕΟΟΡ) οδηγεί σε πολλές 
σκέψεις τουλάχιστον... 

Το γεγονός είναι πάντως ότι ξεκίνησαν τα γυρί- 
σµατα της ταινίας που είναι βασισμένη στο τροµε- 
ρό ΜΟΒΗΤΑΙ ΟΟΜΒΑΤΙ! Οἱ φανατικοί φίλοι του 
παιχνιδιού θα ενθουσιαστούν µαθαίνο- 

ντας ότι οι χαρακτήρες θα εί- 
ναι ίδιοι µε αυτούς του 
παιχνιδιού αλλά και ό- 
τι οι υπεύθυνοι της 
ταινίας δε σκοπεύ- 
ουν να αλλάξουν ούτε 
το σενάριο, που θα πα- 
ραμείνει το ίδιο φυσικά µε 
αυτό του παιχνιδιού. Βλέποντας το 
καστ παρατηρούμε ότι υπάρχουν ηθοποιοί που 


(5211153 ΓΣ ΞΜΕΓ ΤΠ ΑΣΞΙΣ ΙΛ] 
ΠΗΞΡΙΗΞΝΙΟΗΞ ΓΕΝ ΣΙ. 


θα προσπαθήσουν για πρώτη φορά να 
δοκιμάσουν τις ικανότητές τους και 
πέρα της υποκριτικής... Ετσι λοιπόν 
το ρόλο του Βαγάεη θα τον έχει ο 
“Χαιλάντερ” Κριστόφ Λαμπέρτ ενώ 
το ρόλο της Κϊίαπα η Ταλίσα Σότο, 
γνωστή από τη συµµετοχή της σε ται- 
νία του Τζέημς Μποντ. Φυσικά θα υπάρ- 
χουν και επαγγελματίες αθλητές που υπόσχο- 
νται πολλές και έντονες στιγµές δράσης! ε 
Το σηµαντικό στην όλη υπόθεση που 
µάλλον θα αποτελέσει και το κίνητρο 
για τον πολύ κόσµο είναι ότι οι παραγω- 
γοί της ταινίας, που είναι αυτοί που δη- 
µιούργησαν το δεύτερο εξολοθρευτή, 
το Ὠεπποί[Ηίοηπ Μαη και το πρόσφατο 
Ττμε 165, προσέλαβαν τους καλύτερους 
τεχνικούς και ειδικούς των σπέσιαλ εφφέ 
µε πείρα σε ταινίες όπως τα ΑΙίεπ! Εί- 
ναι σίγουρα ένας καταπληκτικός συν- 
δυασµός ανθρώπων που υπόσχεται, 
αν µη τι άλλο, εντυπωσιακό θέαμα. 
Αναμένουμε εναγωνίως. 
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ΡΟΥΟΠΟ ΡΙΝΕΑΙΙ. 


Το φλιπεράκι ήταν το πρώτο παιχνίδι ηλεκτρονικού τύπου που εδώ 
και δεκαετίες όλοι, λιγότερο ή περισσότερο, έχουν καταναλώσει το 
χρόνο τους σε κάποιο µπαρ ή αργότερα σε κάποιο μαγαζί “ηλεκτρονι- 
κών” παίζοντάς το. Φυσικά σήµερα τα µηχανήµατα που παράγονται 
δεν παρουσιάζουν την απλοϊκότητα των παλαιών και φυσικά οι δυνα- 
τότητες που δίνει η τεχνολογία των υπολογιστών αλλά και της κάθε 
είδους κονσόλας δημιουργούν µια εντελώς νέα µορφή στο Φφλιπεράκι 
που ως τώρα γνωρίζαμε. Το ΡΦΥΟΠΟ εἴ- 
ναι ένα πραγματικά απολαυστικό και 
διασκεδαστικό παιχνίδι µε πολλές δυ- 
σκολίες και απρόοπτα. Επίσης, οἱ δηµι- 
ουργοί του παιχνιδιού προσπάθησαν να 
δώσουν µία όσο το δυνατόν πιο ρεαλι- 
στική αίσθηση για να µην ξεφύγει εντελώς το παιχνίδι από την κλασική του ατμόσφαιρα, 
κάτι που θᾳ το κατατάξει σε ένα ακόµη απλό ηλεκτρονικό παιχνίδι. Μην πιστέψετε ότι το 
να µαζέψετε πολλά εκατομμύρια θα σας εξασφαλίσει και την επιτυχία, αφού υπάρχουν 
πολλά ειδικά “μπόνους” που µε διάφορες µορφές βρίσκονται µέσα στο παιχνίδι και που 
Φυσικά εσείς πρέπει να ανακαλύψετε και να “μαζέψετε”. Υπάρχουν µάλιστα για τους πολύ 
ικανούς παίκτες ολόκληρες “μπόνους πίστες” και αναφέρουμε τις ΜοοηςΠοῖ, Βωπανναβγ 
ἰταίη, αΠοφί Ηουφθ, ΙΝΠαΙθ ΒεΙΙΥ. Υπάρχουν πραγματικά καταπληκτικές πίστες, όπως αυτή 
της άγριας Δύσης, όπου τόσο η µουσική όσο και τα υπόλοιπα εφφέ είναι εκπληκτικά! Για 
τα τεχνικά χαρακτηριστικά αναφερθήκαµε στην αρχή. Η αίσθηση που δημιουργεί είναι κα- 
ταπληκτική, αφού η αντίδραση των “ρακετών” αλλά και η πορεία της µπίλιας είναι σίγουρα 
πολύ ρεαλιστική! Υπάρχουν επίσης 12 διαφορετικά είδη επιφάνειας που ξεκινάνε από την 
ξύλινη και τη μεταλλική και φτάνουν µέχρι την ελαστική... Τον τίτλο του παιχνιδιού δικαιώ- 
νει απόλυτα η φάση στην οποία εμφανίζονται ταυτόχρονα 3 µπίλιες και όπως είναι φυσικό 
γίνεται πανικός!! Ενα γρήγορο, διασκεδαστικό και σίγουρα µε πολύ αντοχή παιχνίδι! Είναι 
αναμφισβήτητα ότι καλύτερο µπορεί να παρουσιάσει η κονσόλα στο συγκεκριµένο είδος. 


ΜΕαΑ 60 


Π οιος θα το φανταζόταν. Ενα από τα καλύτερα ΒΡΑ και ί- 
σως το κορυφαίο για την εποχή του, θα κυκλοφορήσει 


σύντομα και για κονσόλες. Οταν το παιχνίδι εμφανίστηκε πριν ϐ πιστα μα πρ ας 

από δυο χρόνια οι κριτικές που δέχτηκε ήταν ικανοποιητικές. αν Τι ή να κ Ἂν 

Ετσι όταν µετά τα "ποπιθ οοπιρυίθις” ήρθε να κάνει την εµ- Ημ ΕΣ. ί ὦ ὰ ή ς λ 
ΑΙ ο κ τ. 


φάνισή του και σε Ο0 για κονσόλα δημιούργησε σε όλους 
μας την αίσθηση ότι θα δούµε κάτι πιο προχωρηµένοκαιποι- ΠΠ ο ϱΓΓυ 
οτικό. Γιατί να “βγει” άλλωστε και αυτή η νθιδίοπ αν δεν είχε 
να προσφέρει κάτι καινούργιο; Οι διαφορές που έχει το Εγθ 
από την έκδοση για ΡΟ είναι µικρές αλλά όχι ασήμαντες. Οι διαφορές είναι κυρίως στην ποιότητα γραφικών, χρωμάτων και γε- 
νικά στη λεπτομέρεια και στο σχεδιασμό. Όπως και να το κάνουμε οι κονσόλες δεν είναι τα κατ'εξοχήν μηχανήματα για ΒΡᾷ 
παιχνίδια. Κάτι τέτοια βλέπουν οι ΡΟ µ56/5 και παίρνουν τα επάνωτους. Εσείς πάντως θα περάσετε πολλές ώρες περιπέτειας 
εξερευνώντας τα πάντα κάτω από την επιφάνεια της αρχαίας πόλης Ναἰειάθθρ. Θα αντιμετωπίσετε προβλήματα στο χειρισμό, 
εκτός αν έχετε στη διάθεσή σας το 9608 ππουςθ, που είναι µάλλον απίθανο... Οι κοινωνικές σχέσεις στο παιχνίδι δεν είναι και ι- 
διαίτερα ανεπτυγμένες, αφού οτιδήποτε περνά από µπροστά σας θα πρέπει να το εξοντώνετε. Τα Ρᾶοκάτορς και ο ήχος βρί- 
σκονται σε αρκετά καλό επίπεδο. Η ιστορία και το όλο σκηνικό είναι πολύ γνωστά και το βάθος, το μέγεθος των επιπέδων και 
γενικά της εξερεύνησης θα ικανοποιήσουν. Οι κάτοχοι πιουςθ θα χαρούν το παιχνίδι πολύ περισσότερο! Η συμβουλή µας πά- 
ντως είναι, αν θέλετε να εντυπωσιάσετε τους φίλους σας µε τις δυνατότητες του μηχανήματος που έχετε, µην επιχειρήσετε να 
το κάνετε µε το συγκεκριµένο παιχνίδι... 


6 ΑΜΕΗ 


ιο ος ΕΕ 
στερα από την 
Αα ΑΒ σχετικά απογοη- 


τευτική (αναμείνατε 
για ένα πλήρη τονίθνν) 
εμφάνιση του ΑΙίθη ν5 Ριθάαίο: οι κάτοχοι της κονσόλας έχουν εναποθέ- 
σειτις ελπίδες τους στο ΕΙΟΠΙ. Ενα Βθαἰ ΘπΙ ρ παιχνίδι εμπνευσμένο α- 
πό το για Εἰσηίθί της ΘΕΘΑ για το ΦαίωΓπ. Υπάρχει μάλιστα στενή σχέ- 
ση ανάµεσα στα δύο παιχνίδια αφού ο δημιουργός του ΕἰΦΠί δούλεψε για 
ενάμισι χρόνο στην ΘΕΘΑ, πριν πάρει “μεταγραφή” στην Αἰβή. Οι φωτο- 
γραφίες που βλέπετε είναι από την αρχική προσπάθεια που καταβλήθηκε 
και περιλαμβάνει 900 πολύγωνα στην οθόνη. Στο τέλος ελπίζεται τα πο- 
λύγωνα να ξεπεράσουν τα 1200 στα 20 {ρ5 (παπιθς ρθ: 5θοοπ6)! Στο 
γΥίΠυα οἱ μαχητές αποτελούνται από 1500-2000 πολύγωνα, ενώ στο ΕἰθΠί 
θα σταθεροποιηθούν στα 2000 και επιπρόσθετα θα είναι ορατά χαρακτη- 
ριστικά όπως ἴ8 τατουάζ των μαχητών για παράδειγµα. Το όλο σκηνικό του παιχνιδιού τοποθετείται στην ... κόλαση µε τους 
διαγωνιζόµενους να παλεύουν για την ανάκτηση της ζωής τους. 
Υπάρχουν 8 μαχητές και ανάμεσά τους ο ίδιος ο υιός του διαβόλου! 
Τα Ώ8οκατορς περιλαμβάνουν µια παραλία, δύο επεισόδια στο βου- 
νό, καθώς και µια νύχτα στο Σικάγο. Κάποιοι από τους χαρακτήρες 
είναι πραγματικά ολοκαίνουργιοι, ενώ µπορείτε να “σώσετε” µία µο- 
νοµαχία για να τη συνεχίσετε αργότερα, αν δε θέλετε εκείνη τη 
στιγµή. Ο δικός σας µαχητής ξεκινάει να αγωνίζεται γνωρίζοντας ε- 
λάχιστες κινήσεις και σιγά σιγά μαθαίνει από τις κινήσεις που κάνει 
ο αντίπαλος. Εάν το παιχνίδι καταφέρει να προσφέρει κάτι περισ- 
σότερο ή τουλάχιστον παρόμοιο µε το ΝΙΠυα, τότε θα καταφέρει να 
σώσει την ήδη αμφισβητούμενη φήμη του «8ᾳυα. 


ΙΡΕΗ ΝΕΡΟ 
Το παιχνίδι προσφέρει πολύ περισσότερα από όσα προσέφεραν τα 
δύο παιχνίδια της σειράς “θίαΓ νΝαι9” που προηγήθηκαν... Είναι σί- 
γουρο ότι ακόµη και οι λίγοι που θα καταφέρουν να το ολοκληρώ- 
σουν σχετικά γρήγορα, δύσκολα θα αντισταθούν στον πειρασμό να 
το ξαναπαίξουν!! Αυτό γιατί η µεγάλη ποικιλία σε νέους χαρακτή- 
ρες αλλά και δυνατότητες που έχει το πρόγραµµα κάνει το παιχνίδι 
τροµερά ενδιαφέρον. Οι φανατικοί παίκτες θα θέλουν να δοκιµά- 
σουν όλες τις επιλογές που προσφέρει το παιχνίδι για την ολοκλή- 
ρωση της κάθε απο- 
π] στολής και πιστέψτε 
μας ότι είναι πολλές και ενδιαφέρουσες. Το ίδιο το πρόγραµµα σάς 
δίνει τρεις επιλογές χαρακτήρων πριν ξεκινήσει το κάθε επίπεδο, 
προτείνοντάς σας τον καταλληλότερο στην κάθε ξεχωριστή περί- 
πτωση! Υπάρχουν και περιπτώσεις όπου δε θα έχετε το προνόμιο 
της πολλαπλής επιλογής όπως, για παράδειγµα, στην τελική µονο- 
µαχία µε τον Αυτοκράτορα. Διατηρείτε βέβαια πάντα το δικαίωµα 
να διαλέξετε εσείς τον πιλότο. Μπορεί να µη σας ικανοποιούν οι ικα- 
νότητες του | υΚθ και να θέλετε κάποιον άλλο πίσω από το πιλοτή- 
Ῥ ριο. Δικό σας είναι το παιχνίδι, δική σας και η απόφαση για το πώς 
θα πεθάνετε!!! 


αΑΜΕΗ 9 


ΓΠ (1 ]ήα 


κΕΤΙΟΙΚΝ ΓΙΝΕ ουο 


Ενα ακόµη από τα πολλά παιχνίδια που πρωτοέκαναν την εμφάνισή τους σε άλλα μηχανήματα, αλλά που έγιναν ή θα 
γίνουν επιτυχία στο 300. Το Ηεϊωτη ακολουθεί την πο- - " 

ρεία των ῥοππ Μαάάεη Εοοίθ8/Ι και Βοαά Β85Η που θε- 
ωρούνται τα καλύτερα παιχνίδια του μηχανήματος... Το 
ΒεϊωΓη µπορεί τεχνικά να είναι πραγματικά ένα ολοκαί(- 
νουργιο παιχνίδι, όµως ο σχεδιασμός του παραμένει ο {- 
διος όπως το 1988 στην Απιίσα, για χάρη της οποίας 
δημιουργήθηκε. Παρ᾽όλα αυτά απαιτήθηκε πολύχρονη 
και κοπιαστική προσπάθεια για να παρουσιαστεί η συ- 
γκεκριµένη έκδοση. Το σκηνικό µάς μεταφέρει σε ένα έ- 
ρηµο νησί της Αυστραλίας όπου καλείστε να το καταλά- 
βετε, αφού φυσικά το “καθαρίσετε” από τους πολλούς 
κακούς που το έχουν ως βάση. Στη διάθεσή σας έχετε 
4 διαφορετικά πολεμικά οχήματα. Ενα τανκ, ένα εξοπλι- 
σµένο όχηµα υποστήριξης, ένα ελικόπτερο και ένα τζιπ. 
Το κάθε όχηµα έχει ξεχωριστές ικανότητες. Μεγάλη 
προσοχή πρέπει να δείξετε στη συλλογή των διαφόρων 
αντικειμένων, αφού το κάθε όχηµα συλλέγει αποκλειστι- 
κάτα αντικείµενα εκείνα που το ίδιο έχει προγραμματιστεί να συλλέγει και τίποτα παραπάνω. Για παράδειγµα, το τζιπ 
ασχολείται μονάχα µε τις σημαίες... Το παιχνίδι απαιτεί πραγματικά στρατηγική σκέψη και µεγάλες ικανότητες στη χά- 
ραξη της τακτικής, αφού υπάρχουν 4 οχήματα τα οποία θα πρέπει να χρησιμο- 
ποιούνται κατάλληλα σε κάθε φάση του παιχνιδιού. Τα γραφικά του είναι εκπλη- 
κτικά, αφού δόθηκε µεγάλη προσοχή ακόµη και στην τελευταία τους λεπτοµέ- 
ρεια! Η δράση είναι ατελείωτη και καταιγιστική. Θα ανατινάζετε κτίρια, θα κυνη- 
γάτε τους εχθρούς σας και αυτοί θα απαντούν πετώντας σας χειροβομβίδες, ε- 
νώ επίσης μπορούν να το σκάσουν κάνοντας µια βαθιά κατάδυση στη θάλασσα... 
Ειδική αναφορά θα πρέπει να γίνει στις εικόνες που θα αντικρύζουµε όταν ανα- 
τινάζεται κάποιο κτίριο. Ο συνδυασμός των χρωματισµών που θα βλέπουμε είναι 
πραγματικά εκπληκτικός! Τα κτίρια και οἱ µεγάλες εκτάσεις είναι σχεδιασμένες 
σε ένα συνδυασμό πολυγωνικών και χαρτογραφηµένων γραφικών. Η οπτική σας 
γωνία αλλάζει σύµφωνα µε τις ενέργειες τις οποίες κάνετε. Η κάµερα "ζουμά- 
ρει” την ώρα της δράσης και επανέρχεται όταν ταξιδεύετε. Αυτό έγινε για να 
δοθεί µία πιο κινηματογραφική άποψη στην αισθητική του παιχνιδιού, υποστηρίζουν οἱ δημιουργοί του. Ενίσχυσαν λοιπόν 
αυτή τους την ιδέα µε τα εκπληκτικά ηχητικά και μουσικά εφφέ που υπάρχουν στο παιχνίδι µε τη µορφή του γνωστού κι- 
νηματογραφικού συστήµατος Ὠο!Ώγ. Ολοι πιστεύουν ότι το παιχνίδι θα αποτελέσει µια τεράστια επιτυχία. Είναι τεχνικά 
άρτιο, ενώ το οαπιθρἰαγ είναι θαυμάσιο. Σημαντικό, αν όχι κυρίαρχο, ρόλο στην επιτυχία του θα παίξει το γεγονός ότι ό- 
σοι δοκιμάσουν να παίξουν “διπλό” δε θα ξεκολλάνε από την οθόνη. Αναμείνατε λοιπόν για µία πλήρη παρουσίαση. 


ΡΗυΕ ΜΑΗ»: 


Θέλοντας να εκμεταλλευτεί πλήρως την επιτυχία των προηγουμένων εκδόσεων η 
Απηθίίοαη | 456Γ 04πΠιθ5 θα δώσει στην κυκλοφορία το παιχνίδι για 300 και για Μθσα 
ΟΡ. Η δράση εξελίσσετε σε όλο το φάσμα του οργανωμένου και µη, εμπορίου ναρ- 
κωτικών. Ξεκινώντας από “οργανώσεις” σε µικρές πόλεις και φτάνοντας ως τα µε- 
Υάλα καρτέλ των µητροπόλεων. Εσείς θα ξεκινήσετε ως απλοί διώκτες εμπόρων 
στα σύνορα και αν όλα πάνε καλά και καταφέρετε να μείνετε ζωντανοί τότε σας 
περιμένει η µεγάλη αποστολή, που δεν είναι άλλη απο την µεταφορά σας στην 
Νότια Αμερική όπου θα προσπαθήσετε να καταστρέψετε τα µεγάλα εργοστάσια 
επεξεργασίας και παραγωγής ναρκωτικών. Φυσικά θα προσπαθείτε παράλληλα 

να αιχμαλωτίσετε και τον “μεγάλο” αφεντικό. Το παιχνίδι αναμένεται να κάνει την επίσημη 
εµφανισή του τους πρώτους µήνες του νέου έτους. 


1ο αΑΜΕΗ 


ΗΕ ΗΗΟΛΙΟΙΕΙΜΕΛΦΙΗΕΙΗ. 


9 5ΝΕ 9 ΟΑΜΕ ΒΟΥ οϱ ΜΕΟΑ ΏΌΗΙΝΕ 


ίγουρα το παιχνίδι αυτό δε θα διεκδικήσει ποτέ κάποιον τίτλο πρωτοτυπίας! Ο πιτσιρικάς που µας έκανε να γελάμε µέχρι δα- 
κρύων µε τα κατορθώματά του στην ταινία “Μόνος στο σπίτι” είναι ο κεντρικός ήρωας σε αυτό το παιχνίδι. Με τη µόνη διαφορά 
ότι αυτή τη φορά αντί για γέλια θα µας έρθει η διάθεση να τον δείρουµε... Ο µικρός ξαναχάνεται (τι κακό και αυτό) ύστερα από µια 
καταιγίδα και βρίσκει καταφύγιο σε µια βιβλιοθήκη. Εκεί, συνεπαρµένος από τα όσα θαυμαστά διαβάζει, “περνάει” σε ένα φαντα- 


στικό κόσµο ή καλύτερα σε τρεις τέτοιους! Τον κόσµο της περιπέτειας, 
του τρόμου και της φαντασίας. Υπάρχουν λοιπόν 74 επίπεδα όπου αν δε 
χρησιμοποιήσετε τη δυνατότητα των απεριορίστων “ζωών” δεν πρόκειται 
ΠΟΤΕ να ολοκληρώσετε!!! Αυτό είναι βέβαιο αφού στην εξέλιξη του παι- 


ποπ χνιδιού χάνετε τη “ζωή” 


σας κάθε 20 δευτερόλε- 


πάντως είναι ικανοποιητικά 
και ακόµη καλύτερα πηγαί(- 
νουν τα πράγματα σχετικά 
µε τον Μήχο, που είναι 
πραγματικά σπουδαίος 
(πάλι καλά). 

Όπως εύκολα καταλαβαίνετε ή φαντάζεστε το ρθη είναι τεράστιο και απαιτεί 
µεγάλη υπομονή. Ακόμη και οι πολύ φανατικοί φίλοι του Μαοαυἰαγ Ομἰκίη θα θελή- 
σουν, αφού παίξουν το παιχνίδι, να είχαν τη δυνατότητα να ρίξουν μερικές «φά- 
πες» στον εκνευριστικό πιτσιρίκο... 


5ΗΡΕΗ ΝΕΟ 


εταιρεία, µην έχοντας προφανώς κάποια πολύ δυνατή 

και πρωτότυπη ιδέα, κινήθηκε στο χώρο που τώρα τε- 
λευταία κινήθηκαν και αρκετές άλλες. Εριξε το βάρος της 
στη δηµιουργία ενός νέου ήρωα που η κατάλληλη διαφηµι- 
στική καμπάνια θα προσπαθήσει να ωθήσει στη µαζική αγο- 
ρά των παιχνιδιών, προβάλλοντας τη νέα “φιγούρα” ως βα- 
σικό δεδομένο, αφήνοντας σε δεύτερη µοίρα τεχνικά ή ό- 
ποια άλλα χαρακτηριστικά... Η εταιρεία ελπίζει λοιπόν ότιο 
ΗΘΟΘΓΘΚ, ένα μικρό και παράξενο φτερωτό ον, θα αυξήσει 
κατά πολύ τις πωλήσεις της και µάλιστα έχει σκοπό να δη- 
µιουργήσει ολόκληρη σειρά παιχνιδιών µε κεντρικό ήρωα τον ΗΘΡΘΙΘΚ! Το σκηνικό του παιχνιδιού θυμίζει ΕΝΤΟΝΑ 
Τθίή5, µόνο που αντί για τουβλάκια διαφόρων σχημάτων ο παίκτης πρέ- 
πει να συμπληρώσει τρεις ευθείες γραµµές µε τα κεφαλάκια κάποιων µι- 
κρών και συµπαθητικών ζώων, τα οποία “πέφτουν” από την κορυφή ανά 
δύο. Τα ζωάκια αυτά µπορείτε να τα επιλέξετε σε όποιο χρώμα θέλετε 
και από µία µεγάλη ποικιλία. Μεγάλο ενδιαφέρον παρουσιάζει το “διπλό” 
όπου έχετε να αντιμετωπίσετε και τα Ρο(οΡοίος εκτός από τον αντίπαλό 
σας. Αυτά είναι κάποια µικρά “εικονίδια” που θα εμφανίζονται κάθε φο- 
ρά που θα συμπληρώνετε κάποια τριάδα και που για να ξεφορτωθείτε 
θα πρέπει να καταφέρετε να τα ταιριάξετε µε τα αναλόγου χρωματι- 
σμού Ροροοης (τα µικρά ζωάκια που λέγαμε)... Είναι σίγουρο ότι αν δεν 
υπήρχε “διπλό”, τότε θα µιλάγαμε για µια ακόµη βαρετή και μάλλον ᾱα- 
ποτυχηµένη προσπάθεια αντιγραφής του, ταλαιπωρηµένου από τις πολ- 
λές παρόμοιες προσπάθειες, Τοείπῖς. 
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αΑΜΕΗ Ἱττ 


ΤΟΥΝ."Τορίθςς" Κροντηρά 


γέα κονσόλα της ΦΕΟΑ δεν είναι 

καθόλου κονσόλα στην πραγµατι- 

κότητα! Είναι ένα περιφερειακό 

που κάθεται πάνω στο Μερα Ὠτίνε 

και του δίνει 322-Ρἱἱ δύναμη. Αυτό 
που µε εχνεύρισε ήταν η ατελείωτη συνδε- 
σµολογία που χρειάζεται να κάνει κανείς 
µε το Μερα Ὠτίνε χαι σε μερικές στιγµές έ- 
νοιωθα σα να άλλαζα πιοίπετροατά στο ΡΟ! 
Όταν τέλος πάντων τα συνδέσετε θα δείτε 
ότι το σήµα στην τηλεόραση ή το µόνιτόρ 
σας το στέλνει όχι το Μερα ἀτίνε αλλά το {- 
διο το 32Χ. ευτυχώς τα ειδικά καλώδια που 
το συνοδεύουν Χάνουν κατευθείαν αυτή τη 
δουλειά. Το πιαπια! ήταν αναλυτικό αλλά 
αν χρειάζεται να διαβάζουμε το πιαπιυαί και 
στις κονσόλες... Τί άλλο να πω... ε, η εξωτε- 
ρική εμφάνιση είναι κάπως χάλια αφού κά- 
γει το Μερα Ὠτίνε σας να δείχνει σα να έ- 
χει ένα τεράστιο παρούμπαλο ή μάλλον µα- 
γιτάρι που βγαίνει σχετικά εύκολα (γι΄αυτό 
έχουν περιληφθεί κάποια σιδεράκια που 
µπορείτε να χρησιμοποιήσετε σύμφωνα µε 
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το πιαπυα], πάλι!). Τα θε- 
τικά αρχίζουν περισσότε- 
ϱο µε το ΜΕΟΑ («ΒΡ α- 
φού εκεί το 32Χ µπορεί 
να αυξήσει πολύ τις δυ- 
νατότητες και να χρησι- 
µοποιήσει τα ατελείωτα 
Μυγίες δεδοµένων. Και 
το πιο θετικό απ᾿όλα: µε 
το 32Χ δεν χρειάζεται να 
περιμένετε νέα παιχνίδια 
αφού παίζει κανονικά ό- 
λους τους θαυμάσιους τίτλους που έχει ήδη 
προσφέρει το Μερα Ὠτίνε. Θα αρχίσω να 
“θεωρητικολογώ” πάλι αλλά ελπίζω να γί- 
γει πάτι µε το ῥαΐμτη ώστε να παίζει τα 
οατίτίάρες του 32Χ! Και µιας που τό΄φερε η 
κουβέντα ακούστε χι αυτό: η προσθήκη του 
32Χ στο ΜΕΟΑ «ἩΏ δεν σηµαίνει σε καμ- 
µία περίπτωση ότι θα µπορεί να παίζουν 
παιχνίδια του επερχόµενου ΡΑΤΙΕΝ. Αυ- 
τό όχι µόνο λόγο τεχνικών διαφορών του 
Πατάννατε του Φαΐμτῃ µε το σύμπλεγμα 
Μερα ὈὨὈτίνε--32Χ 
αλλά και του ότι το 
ΜΕΟΑ ϐϱὮ µεταφέ- 
ρει 150ΚΒ το δευτε- 
ρόλεπτο ενώ το 
Ῥαΐυτῃ τουλάχιστον 
300-Ε. 

Στα παιχνίδια του 
μηχανήματος, όπως 
µπορείτε να δείτε 
χαι μόνοι σας στα 
τενίεν5 που ακολου- 
θούν, συμβαίνει αυτό 
ακριβώς που περιµέ- 
ναµε, µε την ΘΕΟΑ 
να μεταφέρει τα κα- 
λύτερά της ατοαάε ᾱ- 


:ΤΕΧΝΙΚΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ 
Το µηχάνηµα συνδνάζει την 22-Ρἱΐ τε- 
Χνολογία του µε τους ηδη υπάρχοντες 
68000. (16-Ρἱ6) και 780Α. (8-Ρἱ6) του 


ἁμητρικού”. Μερα Ὠτίνε, ΟΡΟ: δύο 
ΗΙΤΑΟΗΙ ΡΗ2 στα 23 ΜΗΙ Μνήμη: 2 
ΜΡΙ ΚΑΜ 2ΜΡΙί Υϊάεο ΚΑΜ ΥΡΡ: 
Οπδίοπι 191, 32,768 χρώματα 
ΗΧΟΣ: ΡΥ/Μ 5ουπά 5οµγςς, 


πό τα «οἶπ-ορ στα νέα της μηχανήματα και 
να παίρνει και πολύ μεγάλα ονόματα όπως 
το ΡΟΟΜ. Οµως παρά την νέα δύναμη που 
υπόσχεται στους κατόχους Μερα ὨὈτίνε το 
μηχάνημα διατηρώ ενδιασμούς αν αξίζει τις 
περίπου 65000 δραχμές που έχει αυτή τη 
στιγµή στην αγορά. Στο κάτω κάτω µε λίγο 
περισσότερα χρήµατα µπορεί κανείς να πά- 
ρει ένα Ἱαρυατ που είναι πολύ ισχυρότερο. 
Προσωπικά θα περιμένω να πέσει η τιµή 
γύρω στις 50000. 


Το 32Χ καιτα παιχνίδια µας τα 
παραχώρησε για τεσττο κατάστημα 
ΝΙΝΝΕΕ5ΟΙΌΓΒ. 


Μετά από την εκπληκτική έκδοση του 
ΡΟΟΜ στο Ἱαριατ περιμέναμε πώς και πώς 
την κυκλοφορία του για το 32Χ. Αυτό το µηχά- 
γηµα µπορεί να µην έχει την δύναμη του {ασια 
αλλά σε συνδυασμό µετο ΜΕΟΑ ΡΕΙΝΕ µπο- 
ρεί να Ἀάνει πολύ δυνατά πράγματα. Το 
ΡΟΟΜ στο 32Χ είναι γρήγορο, πολύχρωμο 
αι διαθέτει τον καλύτερο ήχο από όλες τις εκ- 
δόσεις αλλά έχει ένα µεγάλο μειονέκτημα που 
µε εχνεύρισε υπερβολικά: το παράθυρο της 
ὁράσης είναι ατά 1/3 μικρότερο από του 
Ἱ4ρυατ αλλά και από των ΡΟ5. Ακόμα το 
απἰπιαίοη παρουσιάζει προβλήµατα ιδίως όταν 
πυροβολείτε κάποιο αντίπαλο αρτῖίο από µα- 
Ἆριά ή όταν σας πλησιάζουν πάρα πολύ κοντά. 
Από άποψη ταχύτητας το 32Χ φαίνεται πολύ ι- 
Χανό αφού σε αυτό το μικρότερο παράθυρο 
δράσης μοιάζει να είναι πιο γρήγορο από οποι- 
αδήποτε άλλη έκδοση. Το ίδιο θετική εντύπωση 
σχηµάτισα Ἆαι για τον ήχο όπου εκτός από τα 
Χαλά εφφέ διαθέτει και μουσική ενώ παίζετε, 
διαφορετική για κάθε επίπεδο, την οποία µπο- 
ρείτε να Χλείσετε αν σας ενοχλεί. Αυτό προ- 


σθέτει µια άλλη ατμόσφαιρα. Τα δαοκρτοµπάς 
χωρίς να θέλω να µπω σε συγκριτικές περιπέ- 
τειες μοιάζουν να συναγωνίζονται το {αριατ σε 
λεπτοµέρια και σε ορισμένα προχωρημένα επί- 
πεδα βλέπετε απίστευτα πράγματα όπως µερι- 
Χά ποτάμια από νεκροκεφαλές να ρέουν µπρο- 


στά στα μάτια σας. Βέβαια τώρα που το Ἑανα- 
κοιτάω τα δρΠίίες έχουν µεγαλύτερο πρόβλημα 
απ΄ότι νόμιζα. Τα ρἰχεὶς τους από κοντά είναι 
πολύ μεγάλα και μοιάζουν περισσότερο τετρα- 
γωνισμένα απ᾿ότι περίμενα. Ευτυχώς τα 


Ῥαεκρτοιπάς δεν έχουν τέτοια προβλήµατα α- 


Χόμα Ἆαι όταν τα πλησιάσετε πάρα πολύ κοντά. 
Από το παιχνίδι λείπει η δυνατότητα να παί- 
ζουν δύο άτοµα ταυτόχρονα είτε σαν ομάδα εί- 
τε σε Ώεα(μπιαίςἡ µαζί πράγµα που κατεβάζει 
πολύ την εθιστικότητα ενός κουραστικού σε γε- 
γικές γραµµές προγράµµατος. Ἡ έκδοση αυτή 
δεν είναι ενισχυμένη όπως εκείνη του Ίαριατ 
αι είναι ακριβώς η µεταφορά του παιχνιδιού 
που είχαμε γνωρίσει στο ΡΟ ακόµα και στις ο- 
νοµασίες των επιπέδων δυσκολίας. Και πάλι 
σας προτείνω να παίξετε στο πιο εύκολο αφού 
το παιχνίδι έτσι χι αλλιώς καταντάει “αηδία” 
λόγω δυσκολίας στα προχωρημένα Ιενεῖ». 


1.1.5 


αἰάσί 


Μικρή οθόνη δράσης, µέτρια 
φρ/ΐε5 και αππιαίίοη. 


ΡΟΟΜ / ΙΏ δοῄνατε 
1 ΠΑΙΚΤΗΣ 
σου (Ο(.«ανικεά» Ἕροντκρά 


Με απογοήτευσε στα γραφικά και Ιδίως στο 
μέγεθος της οθόνης, Αν και σε αφήνει να ξεκι- 
νήσεις ελεύθερα µέχρι και από το 150 επίπε- 


γα Κάνει Κάπ καλύτερο στην τεχνική, όπου εἰ- 
γαι κιη δύναμη του Όοοπι. 


του σε µικρή οθόνη µε πς ώρες 
τα 


Τα εφφέ όπως έχουν περιγραφεί σης 
άλλες αλλά υπόρ; 


προσθήκη 


Χωρίς διπλό και µε αυτή τη δυσκολία εἷ- 
γαι ζήτημα αν θα αντέξετε πάνω από 
μερικές ώρες. 
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ΣΤ ὑηΣ 


Σίγουρα θα έχετε δει στα ηλεκτρονικά 
το ομώνυμο παιχνίδι της ΘΕΟΑ, µεταφορά 
του οποίου είναι η έκδοση για 32Χ. Για την 
ακρίβεια µπορείτε να διαλέξετε σ᾿αυτό το 
σοατίτίάρο να παίξετε το ηλεκτρονικό ή την 
ενισχυμένη νέα έκδοση που φτιάχτηκε εἰ- 
δικά για το 32Χ και περιλαμβάνει περισ- 
σότερες αποστολές και επαυξηµένο σενά- 
ριο. Ευτυχώς δηλαδή γιατί το ατοαάε µέρος 
του παιχνιδιού είναι εξαιρετικά µονότονο 
αφού πρέπει να καταστρέψεις πρώτα 15 


Τίε Πρ]ίετς, µετά 20 και 25 και µετά πάνω 
στο Αστροτου Θανάτου χάνεις συνήθως α- 
πό χρόνο ή από ατελείωτη δυσκολία. Ολα 
αυτά τα στοιχεία πάνουν το παιχνίδι, αν 
και ρἱαγαὈ]ε στην αρχή, πουραστικό στην 
συνέχεια χαι σίγουρα όχι υπολογίσιμο ᾱ- 
ντίπαλο του Τϊε Εἰρμίετ! Στα απλά επίπε- 
δα, δηλαδή στα πρώτα που δεν έχουν 
Ὀαεκρτουπάς ενώ η ταχύτητα του παιχνιδι- 
ού είναι µεγάλη, τα γραφικά δεν δείχνουν 
τις δυνάµεις του 32Χ αφού βλέπετε Ε]]εά 
νεσίοις µε λίγα χρώματα και σχεδόν καθό- 
λου σκιάσεις. Οταν προχωρήσετε στο παι- 
χνίδι αρχίζουν τα Ραςκρτουπάς όπως η επι- 
φάνεια του Ὠεαίῃ δίατ να κινούνται καλά 
και να έχουν σχετική λεπτοµέρια. Πολύ 
µου άρεσε ότι μερικοί από τους μετεωρίτες 
που διανθίζουν τις διαστημικές µάχες µπο- 
ρούν να καταστραφούν. 
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Το πιο εντυπωσιακό συστατικό του παι- 
Χνιδιού είναι ο ήχος που έχει ψηφιοποιη- 
µένα όλα τα στοιχεία που έκαναν ηχητικό 
αριστούργημα τον Πόλεμο των άστρων ό- 
πως τα Ἰαδετ, οι μηχανές των Τία, η ανα- 
πνοή του Ψαάετ αλλά αυτό που θα σας α- 
φήσει µε ανοιχτό το στόµα είναι ότι επιτέ- 
λους έχουµε ψηφιοποιηµένη ομιλία άρι- 
στης ποιότητας από ένα οπτιτίἀρε. Έτσι ο 
ναύαρχος Αεκύυατ σας διατάζει µε την φώ- 
γή του ενώ οι σύντροφοί σας μιλάνε πριν 
από την µάχη. Α ναι, υπάρχει χαι 0 ροµπο- 
τικός αλλά ομιλιτικότατος Ε2Γ2! Γενικά ο 
ήχος είναι φανταστικός και συμπληρώνε- 
ται µε φανταστική μουσική. Σε κονσόλα µε 
εατίτίάρε δεν θυμάμαι ποτέ τέτοια απόδο- 
ση του πολυβραβευµένου µε Οσκαρ µουσι- 
κού θέματος του 1ομῃ ἸΝΗΠαπι. Το κακό 
τῆς περίπτωσης είναι ότι το σενάριο ή µάλ- 
λον η πλοκή είναι τόσο περιορισμένη που 
έχετε να παίξετε από 4-δ επίπεδα χαι... αυ- 
τό ήταν. Τα δύο πρώτα τελειώνουν σε µε- 
ρικά λεπτά και στα υπόλοιπα ή θα βαρε- 


θείτε από την επανάληψη ή θα χάσετε από 
την δυσκολία. Πολύ καλή περίπτωση για 
οοἶπ-ορ όπου διακινδύνευες ένα πενηντά- 
ϱρικο για μερικά λεπτά παιχνιδιού και κα- 
λών γραφικών αλλά όταν πρέπει να πλη- 
ρώσεις πάνω από 20000 δραχμές για µερι- 
χές ώρες το πολύ µε μέτρια τεχνική δεν 
σαςτο συνιστούμε. 


100Α5 ΑΗΤ5 
1-2 Παίκτες 
του 0. «δσίου Χροιτηρά 


Λίο απ΄ολα, λίγο δύναμη του µηχανήμα- 
τος, λίγο Καλός ήχος, λίγο μέτρια γραφι- 
κά, λίγο παιχνίδι, Μην σας παρασύρει ο 
πτλος ή η μουσική. Η μόνη καλή στγµή 
είναι όπ µπορείτε να παίξετε διπλό, ο έ- 
νας να πιλοτάρει Και ο άλλος να πυροβο- 
λεί, Για λίγο, µέχρι να το βαρεθεῄε, 


ΗΝΤΗΧΗ 


Τελειώνει γρήγορα είτε από 
βαρεμάρα/δυσκολία είτε επειδή θα 
το τελειώσετε µε την αξία σας. 


ΓΡΗΦΙΚΗ 


Γρήγορο ναι, πολύχρωμο όχι. Δεν είναι 
αυτές οἱ δυνάμεις του 32-Χ. Τα ανπικείµε- 
γα απομακρύνονται ομαλά αλλά δεν αρκεί. 


Θαυμάσιος, για να µην πω ο Καλύτερος 
που έχω ακούσει ποτέ 
από 16-Ρἱἱ οβήήἀᾳθ. 


ΡΗΜΕΡΙ ΗΥ 


Ένα παιχνίδι µε 4 ή το πολύ 
8 επίπεδα δεν µπορεί να σας προσφέρει 
και πολλά, Μπορεί, 


ΜΗΛΟ ΒΑΟΝσ 


1.» ε Ἡ 


Θυμάστε φυσικά το τενίεν/ του Ἠτίμα 
Καείΐηρ στο ΜεραΏτίνε που ήταν μέτριο 
παρά το ενσωματωνµένο οΠίρ επιτάχυν- 
σης γραφικών. Το 32-Χ δεν χρειάζεται τέ- 
τοια κόλπα και είναι η πλέον γρήγορη έκ- 
ὅοση του παιχνιδιού σε οποιοδήποτε µη- 
χάνηµα. Και όταν λέω γρήγορη το εννοώ 
µε το παραπάνω! Ίσως δεν έχω Ἑαναδεί 


πιο γρήγορα νεοίοτ» σε κανένα σύστηµα 
και σίγουρα δεν έχω Ἑανασυναντήσει σε 
κονσόλα. Το ίδιο δυστυχώς ισχύει και για 
το επίπεδο δυσκολίας. Πολλοί γύροι, µε- 
γάλες πίστες και πρέπει να τερµατίσετε 
λέει µέσα στους τρεις πρώτους! Εδώ πα- 
λεύετε να είστε στους 13 τελευταίους και 
να µην χάσετε από χρόνο! Αυτά έχουν οι 
ακριβείς μεταφορές δύσκολων ηλεκτρονι- 
κών. Πάντως όλα είναι θέµα εξάσκησης. 
Ακόμα πι εγώ που βγάζω σπυράπια µε τα 
δύσκολα ταςῖηρ ραπιες κατάφερα να περά- 
σω αρκετές φορές στις πρώτες θέσεις. 
Και αυτό είναι υπέρ του. Από τις φωτο- 
γραφίες µας βλέπετε αρκετά χρώματα και 
καλοσχεδιασµένους χώρους αλλά δυστυ- 
χώς δεν µπορείτε να καταλάβετε την ευ- 
κολία µε την οποία όλα αυτά κινούνται 
στην οθόνη. Το πιο γρήγορο και εντυπω- 


κ υἃ 


σιακό µέρος του παιχνιδιού είναι το τερ]αγ 
που σας Ἑαναδείχνει όλη τη διαδρομή από 
την αρχή µέχρι το τέλος από πολλές δια- 
φορετικές οθόνες σα΄να την βλέπατε από 
τηλεοπτική μετάδοση! Τα γλυστρίµατα και 
τα “τετακέ”, ιδίως αν Ἐεφύγετε λίγο από 
τον δρόµο και φτάσετε σε χόρτο, είναι ο 
υπ᾿ αριθμόν ένα κίνδυνος για να χάσετε 
χρόνο. Αν χτυπήσετε σε στερεό αντικείµε- 
νο µε την ταχύτητα που έχετε βέβαια θα 
πεταχτείτε στον αέρα θεαματικά. Ὑπάρ- 
χουν τριών ειδών αυτοκίνητα (στο οοἵπ-ορ 
θυμηθείτε ότι υπήρχε µόνο ένα!) που ικα- 
νοποιούν όλα τα γούστα: φόρμουλα, αγῶ- 
γιστικά και πειραματικά. Πάνω κάτω στον 
δρόμο είναι το ίδιο πράγμα. Αυτό που 
διαφέρει είναι ο τρόπος που βλέπετε τα 
πράγματα αφού το πρόγραµµα σας επι- 
τρέπει µέχρι και 4 διαφορετικές οπτικές 


του δρόμου πατώντας τα πλήπτρα του 
1ογραά. Αυτές είναι και επίπεδα δυσκο- 
λίας επίσης, καθώς είναι δυσκολότερο να 
οδηγείτε από µέσα παρά βλέποντας το αυ- 
τοκίνητο απ᾿᾽έξω. Τέλος πρέπει να στα- 
θούμε στο διπλό που ανεβάζει κατά πολύ 
την ποιότητα του προγράµµατος χωρίς να 
πέφτει η ταχύτητά του. 


ΥΙΚΤΙΙΑ ΚΑΟΙΝΟ ΡΕΙΧΕΡΕΟΑ 
1.2 ΠΑΙΚΤΕΣ 
σου (Μ. (θοαά θμκες Χροντκρά 


Τα πιο γρήγορα νθοίοι5 που έχω δει µέχρι 
σηγµής. Από κει και πέρα οἱ φανατικοί των 
αγώνων αυτοκινήτων µπορούν να αρχίσουν 
την ατελείωτη εξάσκηση και τς κόντρες µε- 
ταξύ τους, Δεν έχει ΤΑ γραφικά αλλά είναι 


ὰ πολύ γρήγορο και έχει καταπληκτικό ήχο. Το 


32-Χ έχει πραγματικά µεγάλες δυνατότητες 
ταχύτητας, Μια µικρή πρόγευση από Φαΐυπη; 


Είναι αρκετά δύσκολο ώστε να ασχολη- 
θείτε πολύ καιρό µαζί του ειδικά στο ὅι- 
πλό αλλά γιαή µόνο 5 πίστες; 


Πολύ γρήγορα ΠΙΙθά νθοἱογς αλλά το µηχά- 
γηµα έχει ακόμα περισσότερες δυνατότη- 
ες, Ιδίως σε χρώματα, 


Φοβερές μουσικές και καταπληκτικά εφ- 
φέ. Επιέλους η ποιότητα των ήχων πλη- 
σιάζουν την πραγματικότητα, 


Υπάρχει καταπληκτικό διπλό, άψογος χει- 
ρισµός, πολλές οπτικές γωνίες αλλά θα ή- 
θελα περισσότερες πίστες. 
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ετά από πολλά πολλά χρόνια 

Ο δεύτερος Μήρωας της 
ΝΙπίθηάο επέστρεψε δριμύτερος. Εί- 
ναι ο κλασικός ήρωας που είχε πρω- 
τοεµφανιστεί στο πρωτότυπο ΏοηΚκθγ 
Κοπᾳ όπου πέταγε βαρέλια σε ένα 
κακόµοιρο ανθρωπάκι που δεν ήταν 
άλλο από την πρώτη µορφή του 
ΜαΠο! Ευτυχώς η ΝΙπίθπάο φαίνεται 
ότι παράτησε έστω και προσωρινά 
τον αποτυχημένο υδραυλικό και ανα- 
κάλυψε τη χάρη του γορίλα που είχε 
ξεχάσει τόσο καιρό στην ομίχλη. Βέ- 
βαια ο ΏοηΚΘΥ είχε κάνει την εµφάνι- 
σή του στο απΠθ ΒΟΥ πριν από λίγο 
καιρό και είχε συµµετοχή στη µεγάλη 
επιτυχία του ΜαΠῄο Καπ. Έτσι η 
ΝΙΠΙεπάο είχε έναν φρέσκο ήρωα µε 
καµµία αποτυχία στο ενεργητικό του 
και ένα καλό προφίλ από το παρελ- 
θόν. 


: 
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ον. 
τω η. 


Τον ενίσχυσε λοιπόν µε φανταστικά 
γραφικά, ένα συμπαθητικό σύντροφο 
και ένα καλό έως πολύ καλό 
ϱΑΠΙΘΡΙ8Υ. Η δυσκολία του 
παιχνιδιού είναι σταδιακά 
αυξανόμενη από επίπεδο σε 
επίπεδο και τα χειρότερα 
σηµεία στα οποία θα σπα- 
ταλήσετε ζωές είναι τα πε- 
ριστρεφόµενα βαρέλια και 
οι γλυστερές πλατφόρμες, 
ιδίως στα προχωρημένα ε- 
πίπεδα µε τους πάγους. Σε 
ορισμένα σηµεία της πί- 
στας υπάρχουν ειδικά βα- 
ρέλια που σώζουν προσω- 
ρινά την θέση σας ώστε 
κάθε φορά που χάνετε µια 
ζωή να µην αρχίζετε από 
την αρχή της πίστας. Αν 
βεβαια χάσετε όλες σας 
τις ζωές θα παίξετε από 
το πρώτο επίπεδο που 
σώσατε στο οαι[ίᾳθ. Ξε- 
κινάτε µε 5 ζωές και 
παίρνετε από µία κάθε 
φορά που µαζεύετε 100 


μπανάνες, σχηµατίζετε τη λέξη ΚΟΝᾷ 
µε τα γράµµατα που βρίσκεται σε α- 
πόµερα σηµεία, παίρνετε ένα κόκκινο 
µπαλονάκι (υπάρχουν κι άλλα χρώµα- 
τα που δίνουν περισσότερες ζωές αλ- 
λά θα τα βρείτε σπάνια) ή ολοκληρώ- 
νετε ένα Όοηυς επίπεδο. 


Είναι ο δυνατός της παρέας. Αυτό 
δεν του επηρρεάζει καθόλου όµως το 
άλμα που είναι µεγάλο. Ενα από τα 
ταλέντα του είναι το κρέµασµα από τα 
σχοινιά στην ζούγκλα και να πηδάει α- 
πό την µία πλατφόρμα στην άλλη. Το 
άλμα είναι το κύριο όπλο του αφού ό- 
ταν προσγειώνεται πάνω σε αντιπά- 
λους τους σκοτώνει όπως και ο ΜαΠίο. 
Αν κρατήσετε πατηµένο το πλήκτρο Υ 
ο ΏΟΠΚΘΥ τρέχει πιο γρήγορα και πη- 
δάει πιο µακριά. Στα επίπεδα µε το νε- 
ρό ο ήρωας µπορεί απλά να κολυμπά- 
ει αλλά όχι να σκοτώνει ανιπάλουσ! 
Τέλος το µεγάλο ταλέντο του βασιλιά 
τη ζούγκλας και αυτό που τον έκανε 
ανέκαθεν διάσηµο δεν είναι άλλο από 
το πέταγµα των βαρελιών. 


ΟΙΓΕΠ γΓὸ ΠΕΙΙΕΙΗ 


και ο ΡΙΟΥ... 

Σε σχέση µε τον ΏοηΚΘΥ, ο Πἰάαγ 
είναι µκρόσωµος και μερικούς κακούς 
δεν µπορεί να τους σκοτώσει µε την 
πρώτη ή και καθόλου ενώ το ότι είναι 
πιο αδύναμο σηµαίνει ότι δεν µπορεί 
να σηκώσει τα βαρέλια πάνω από το 
κεφάλι του και τα κρατάει µπροστά 
του. Σαν αντιστάθµισµα αυτών διαθέ- 
τει καλύτερο άλµα και είναι καλύτε- 
ρος στο κολύμπι. Οι υπόλοιπες δυνά- 
μεις του είναι ίδιες µε του ΏΟΠΚΘΥ. 


5Η Ι6ΟΝ ΒΑΡΗΙςΘ 

Τα γραφικά του παιχνιδιού κατα- 
σκευάστηκαν σαν να επρόκειτο για 
64-Ρΐϊ µηχάνηµα σε Φί]οοη ἀῑΓαρΠίος 
(που για όσους δεν ξέρουν να πούμε 
ότι μπορούν να φτιάξουν γραφικά κα- 
λύτερα από αυτά που βλέπετε στο 
ΒθΟγίοη 5 και θεωρούνται η κορυφή 
στον τοµέα αυτό). Τα 32 ΜΕΟΙ5, δηλα- 
δή 4ΜΟγίθς γραφικών, ήχου και προ- 
γράμματος είναι ένας πραγματικός ἆ- 
θλος. Μέχρι να δείτε το παιχνίδι αρκε- 
στείτε στον λόγο µας: δεν έχουµε ξα- 
ναδεί τέτοια γραφικά άλλη φορά σε 
16 ή 32-0ἱἱ. Τα Ὀβοκατουπάς, οι χα- 
ρακτήρες, τα {ο(θᾳτοµπάς είναι ψη- 
φιοποιηµένα και διαθέτουν ΚΑΤΑ- 
ΠΛΗΚΤΙΚΟ απἰπιαίίοπ. Τουλάχιστον 
256 χρώματα βλέπετε ταυτόχρονα 
στην οθόνη και οι χαρακτήρες δεν εἷ- 
ναι δισδιάστατοι (όπως για παράδειγ- 
μα συμβαίνει στο ΜαΠίο) αλλά έχουν 
βάθος και µια τρίτη ψευδοδιάσταση 
όπως είναι οι χαρακτήρες στο ΜοΠαΙ 
Κοπηραί περίπου. Ὑπάρχουν έξι του- 
λάχιστον επίπεδα φογοΙίπα και πά- 
µπολλες αποχρώσεις στους ουρα- 
νούς που αλλάζουν µάλιστα ενώ προ- 
χωράτε στο επίπεδο καθώς υποτίθε- 
ται ότι βραδυάζει! Όταν αλλάξει ο 
φωτισμός στο βάθος βλέπετε και αλ- 
λαγή στον φωτισμό του κεντρικού ή- 
ρωα (η μουσούδα του γίνεται πιο 
σκούρα) και στα υπόλοιπα γραφικά 
µπροστά και πίσω από την δράση. Τα 
θρήΐθς ξεκινάνε από µέτρια και κατα- 
λήγουν έως τεράστια όπως οι τελικοί 
κακοί. Υπάρχουν βέβαια και μικρούλια 
ερήΐθ5 όπως για παράδειγµα οι πετα- 
λουδίτσες του Ὀβοκαᾳίουπα αλλά αυτά 
δεν συμμετέχουν στην δράση. Το 
πλέον εντυπωσιακό όµως είναι τα επί- 
πεδα που βρίσκονται µέσα στο νερό. 


Μέι ος 


Μιωωοσει- 
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ΙΓ ΕΠ ἠΓ. ΠΕΓΙΗΝ 


Τα γραφικά έχουν διαύγεια µέχρι το 
απροσµέτρητο βάθος, σκρολλάρουν, 
κυμµατίζουν και τα ψάρια που αποτε- 
λούν την πανίδα αυτών των επιπέδων 
εκτός από ψηφιοποιηµένα είναι και 
τέλεια σε κίνηση. Τροµεροί οι καρχα- 
ρίες και οι ξιφίες αλλά ακόµα καλύτε- 
ρατα χρυσόψαρα που νομίζεις ότι θα 
απλώσεις το χέρι σου και θα τα πιά- 
σεις. Ο ρεαλισμός έχει την δική του 
µερίδα επιτυχίας του παιχνιδιού. Ετσι 
θα δείτε την στρουθοκάµηλο να τσι- 
µπολογάει ενώ την έχετε αφήσει ήσυ- 
χη, τα βαρέλια να έρχονται κατά πά- 
νω σας µε µεγαλύτερη ταχύτητα 
στην κατηφόρα ενώ όλες οι βρωμε- 
ρές εφαρμογές της βαρύτητας έχουν 
την ισχύ τους και εδώ. 

Τα κόλπα που υπάρχουν στο παι- 
χνίδι είναι “πάμπολλα” όπως και στο 
Μαήο. Εντάξει δεν είναι τόσα πολλά 
αλλά κάθε επίπεδο έχει κρυμμένες 
Ροηυς πίστες όπου ο ήρωας µε τέχνη 
µπορεί να κερδίσει πολλές ζωές ενώ 
μπανανούλες σάς περιμένουν στα πιο 
περίεργα και απρόσιτα µέρη. Δοκιμά- 
στε για παράδειγµα να σταθείτε πά- 
νω στα δέντρα στη ζούγκλα και θα 
τις ανακαλύψετε. 

Αν η Νἰπίθπάο είχε την δύναμη 
στον χώρο των οοἱπ-ορ το παιχνίδι θα 
ήταν επιτυχία έτσι ακριβώς και εκεί 
χωρίς καµµία προσθήκη στην τεχνική. 
Κρίμα που τελικά είναι μικρότερο απ’ 
ό,τι φαίνεται στην αρχή και δεν θα 
σας πάρει ούτε µία βδομάδα να το 
τελειώσετε. 


1Ἴ8δ αΑΜΕΗ 


Μια ιδιομορφία του παιχνιδιού είναι 
ότι τους τελικούς κακούς τους έχει 
διάσπαρτους και αυτό σηµαίνει ότι 
δεν σώζει κάθε φορά που περνάτε ε- 
πίπεδο αλλά πιο αραιά, πράγμα που 
κάνει το παιχνίδι λίγο δύσκολο. 


Υπάρχουν ένα σωρό από δαύτα σε 
όλα τα επίπεδα και υποεπίπεδα του 
παιχνιδιού. Σε µερικά πρέπει να χτυ- 
πάτε τερατάκια για να κερδίζετε τσα- 
µπιά µε µπανάνες, σε άλλα πρέπει να 
περιστρέφεστε µέσα σε βαρέλια και 
να εκτοξεύεστε την κατάλληλη στιγµή. 


Ο γεράκος που εµφανίζεται στην 
εισαγωγή. Ανάγωγος όπως όλοι οι 
γέροι και γεμάτος συμβουλές. Πηγα(- 
νετε εκεί µονό και µόνο για να δείτε 
τα γραφικά και να µάθετε µερικά κόλ- 
πα για το παιχνίδι. 


Ο φίλος ρινόκερος είναι μάλλον ο 
χρησιµότερος από τους 4 βοηθούς 
των ηρώων. Εκτός του ότι είναι άτρω- 
τος απέναντι στους κακούς που συ- 
ναντάει, αν µαζέψετε τρία χρυσά ρι- 
νοκερίσσια αγαλµατάκια σας βγάζει 
σε ένα πολύ εύκολο επίπεδο όπου ε- 
λέγχετε τον ρινόκερο και μαζεύει ο- 
µοιόµατά του τα οποία µετατρέπο- 
νται σε µπανάνες και µπορείτε να 
κερδίσετε µέχρι και 4-5 ζωές µε τη 
μία! 


Ενας φλώρος γορίλας! Διαθέτει ό- 
µως ένα πολύ χρήσιμο αεροπλανάκι 
για να σας στέλνει γρήγορα σε όποια 
τοποθεσία που έχετε ήδη ανοίξει θέ- 
λετε. Γιατί µε τα πόδια είστε μάλλον 


αργοί. 


Δεν θα σας χρησιμεύσει ιδιαίτερα 
παρά µόνο για να φτάσετε σε απόµα- 
κρα µέρη αφού αν πατάτε γρήγορα 


το πλήκτρο Β θα 
Ψιλοπετάξει. Τρέ- 
χει πολύ γρήγορα 
και περνάει πάνω 
από τους κοντούς 
εχθρούς. 


Στα υποθαλάσ- 
σια επίπεδα δεν 
µπορείτε να κάνετε 
τίποτα ενάντια στα 
ψάρια. Εκτός κι αν 
έχετε τον πιστό σας ξιφία που λει- 
τουργεί σαν σκουτεράκι και τρυπάει 
τους άτυχους που θα βρεθούν στον 
δρόμο του. Σαν Όοπις χαρακτήρας 
δεν έχει την χάρη του ρινόκερου αλ- 
λά µπορεί να σας δώσει 2-3 ζωές µε 
τον ίδιο τρόπο. 


Τι άλλο παρά τρομερό άλµα διαθέ- 
τει αυτός ο χαρακτήρας και είναι ο 
µόνος που µπορεί να πέσει πάνω σε 
αγκαθωτές μέλισσες χωρίς να χάσει. 
Είναι λίγο δύσκολος στον χειρισμό ό- 
μως. 


ος 
ΤΑ ΓΡΑΦΙΚΑ! Τέλεια ιδέα 
το συνδυαστικό διπλό που 
δημιουργεί νέους δρόμους 
στα ρΙαἴοτπη, Το πιαπια 
είναι στα Ελληνικά. 


Δεν βρήκα άλλη χρήση αυτού του 
βοηθητικού δρήϊθ παρά να κρατάει έ- 
ναν φακό στις θεοσκότεινες σπηλιές. 
Το εφφέ βέβαια είναι εξωπραγµατικό 
και στα σκοτεινά αυτά µερη θα τον 
βρείτε πανεύκολα. 


Ποτέ δεν επιθυµήσατε άλλη μαϊμού 
περισσότερο από την γλυκιά, γλυκιά 
ΟβΠαΥ! Μπορεί να έχει τα μούτρα της 
Τσίτα αλλά είναι ο µόνος τρόπος για 
να σώσετε την περιπέτεια στο 
οαΠΠάσθ και να µην ξαναρχίζετε την 
περιπέτεια από την αρχή. 


ο πο ον. 


Επρεπε να έχει περισσότε- 
ρα επίπεδα 
| και είδη κακών. 


Από την εποχή του Θοπίς είχαµε να 
δούµε κάτι τόσο δυνατό. Τα γραφικά 
είναι ό,τι καλύτερο έχει δώσει μεχρι 
στιγμής ανάλογο σύστημα. Αυτό που 
φοθόµασταν όλοι, ότι το ϱαπιερἰαηγ 
δεν θα είναι καλό ευτυχώς δεν έγινε 
πραγματικότητα. Δυστυχώς όµως το 
παιχνίδι είναι μικρότερο σε έκταση α- 
πό αυτό που περιμέναμε. 


Είναι δύσκολο αλλά παρόλο που 
θα το τελειώσετε σχετικά γρήγο- 


ρα θα σας αφήσει ένα 405ο επι- 
πέδου να τα ψάχνετε! 


ΚΚ Κ 
Τα λόγια έχουν χάσει πλέον την 


αξία τους. Δείτε τις φωτογραφίες 
και απελπιστείτε (όσοι δεν έχετε 


ΞΘΝΕΘΙ) 
Μερικά φανταστικά Ψψηφιοποιηµέ- 
να ηχητικά εφφέ και καταπληκτι- 


κές μουσικές. Ηθελε κι άλλη δου- 
λειά για να φτάσει τα γραφικά. 


κα 


Είναι δύσκολο αλλά ευτυχώς 
σώζει, παίζει καταπληκτικό δι- 
πλό αλλά θα τελειώσει γρήγορα. 


αΑΜΕΗ τ9 


γορίλες είδαµε, υδραυλικούς 
και τυφλοπόντικες είδαµε, το {- 
διο και γάτες, τι κακό έχουν οι σκίου- 
ροι ἥια να µην πρωταγωνιστήσουν 
σε ρἰαίοιπῃ ϱ8ΠΠΘ; Τίποτα κακό και 
όλα τα καλά σκέφτηκε η ΟΟΕΑΝ και 
έβαλε τον ΝωίΖ τον σκίουρο να βγά- 
λει τα κάστανα από τη φωτιά. Σαν 
«ρήΐθ ο ήρωας είναι από τα καλύτε- 
ρα που έχουµε δει ποτέ και έρχεται 
δεύτερος σε µαγκιά µόνο πίσω από 
τον άρχοντα Φοπίο! Είναι µεγάλος, 
ψηλός, κόκκινος και χαριτωµένος, ό- 
πως ταιριάζει σε ένα τέτοιο παιχνίδι. 
Και οι δυνάµεις του; 
Οι κλασικές των περισσότερων η- 


Σορθες δα, αλεπούδες και 


εν 


να 
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ρώων µετά τον Μα/ίο και 
τον Θοπίο. Μπορεί να 
πηδάει και να πατάει 
τους αντιπάλους του 
(αυτό το έκλεψε από 
τον ΜαΓίο) αλλά και να 
μαζεύει χρυσά βελανί- 
δια που τα εκτοξεύει ε- 
ναντίον τους. Ακόμα, ό- 
ταν είναι σκυµµένος, έ- 
χει την ικανότητα να 
τους σκοτώνει χρησιµο- 
ποιώντας την καταπλη- 
κτική ουράτου. 

Τα επίπεδα είναι αρκετά γραμμµι- 
κά στην αρχή -εννοώ ότι δε χρειά- 
ζεται να ανέβετε πάνω και µετά α- 
ριστερά ή σε περίεργα 
µέρη για να φτάσετε 
στο τέλος- αλλά δε λεί- 
πουν Φυσικά και οι 
πλατφόρμες που ανεβο- 
κατεβαίνουν, πάνε αρι- 
στερά, δεξιά ή απλά 
χρησιμεύουν σαν σκα- 
λοπάτια για να φτάσετε 
ψηλότερα. Οι ζωές που 
έχετε αποτελούνται από 
5 κουκίδες που αν τις 
χάσετε αρχίζετε και πά- 
λι από την αρχή του ε- 
πιπέδου. 

Τέτοιες κόκκινες κου- 
κίδες µμαζεύετε µόνο 
παίρνοντας τα ειδικά 
σύμβολά τους που είναι 
διασκορπισμένα συνή- 
θως στα πιο απόµερα 
σηµεία. 

Μπορείτε να προσθέ- 
σετε μερικές ζωές στον 
ήρωά σας αν φτάσετε 
το σκορ σας σε ορισµέ- 


νους αρκετά υψηλούς αριθμούς. Ευ- 
τυχώς πριν πάρετε ζωή οι πόντοι - 
που μετριούνται µε τα νομίσματα 
που µαζεύετε- σας προσθέτουν κόκ- 
κινες κουκίδες ενέργειας. 

Ενα από τα θετικότερα σηµεία του 
παιχνιδιού είναι ο τρόπος µε τον ο- 
ποίο χειρίζεστε/ελέγχετε τον ήρωα, 
καθώς αυτός µένει αρκετή ώρα 
στον αέρα µετά από κάθε άλµα και {- 
σως είναι το 5ρήΐθ µε τον καλύτερο 
έλεγχο στον αέρα από καταβολής 
ρἰαΠοιπῃ παιχνιδιών και σας επιτρέ- 
πει να διορθώνετε τα λάθη σας. 

Οι αντίπαλοί σας είναι και αυτοί 
ζώα του δάσους, από σκαντζόχοι- 
ρους (καµµία σχέση µε τον Φοπίο 
βέβαια) και μελισσούλες (όχι, Μπί- 
γαλη δεν έχει!) µέχρι πασχαλίτσες, 
πουλάκια και τεράστια σφυριά που 
βγαίνουν από δέντρα. Τα σκιάχτρα 
που πετούν το κεφάλιτους σε µερι- 
κά επίπεδα ήταν φοβερή σκέψη. 
Στα Ὀ8οκοτουάς υπάρχουν τα πολ- 
λαπλά Ιθνθί5 δοΓοΙίπα που έχουν 
καταντήσει ρουτίνα στα παιχνίδια 
του Μεσα ὨὈήνο τα τελευταία 2 χρό- 
για και τα περισσότερα χρώματα εί- 
ναι στο παστέλ/κοριτσίστικο. Αυτό 


τουλάχιστον, όταν το 
παιχνίδι δεν παίζει σε 
νυχτερινό τοπίο. Πιο πο- 
λύ απ᾿όλα µου άρεσαν 
τα δεντράκια στο 
{ο(θοίοµΠπά πάνω στα 
κλαδιά των οποίων µπο- 
ρείε να πηδήξετε και 
να φτάσετε ίσα µε εκεί 
πάνω..! 

Οι τελικοί κακοί είναι α- 
πό εκείνα τα µεγάλα 
θρήίθς του στυλ Μασίο 
ΟΩμεςί που µας έχει συ- 
νηθίσει το Μθοα Ὠήνθ. 
Δεν προσφέρουν ιδιαίτε- 
ρη πρόκληση για τον παί- 
κτη αλλά είναι χαριτωµέ- 
γοι σαν τον Μτ. Θρήαθι! 
Κρίμα που υπάρχουν µό- 
νο 6 επίπεδα. 


Το παιχνίδι διανέμει η 
ΑΦ ΟΟΜΡΑΝΥ και µας 
το παραχώρησαν τα κα- 
ταστήµατα τΕιΕΟΙυΒ. 


1 ΠΑΙΚΤΗΣ 
Του Ν. «Σευγε» 
4 ὰ 


Στο χώρο των ρἰαίίογπι έχουµε δει κα- 
λύτερα δείγµατα δουλειάς πάνω στο 
Μεφα8 Ὀήνθ. Όµως το Μι Νυίζ µπορού- 
µε να το συµπεριλάβουμε µέσα στα 10 
καλύτερα. Υπέροχα δρήΐθ8, καθαρή εἰ- 
κόνα, θαυμάσια Κίνηση και χειρισμός 
και επιτέλους ένα παιχνιδάκι που µπο- 
ρείς να παίξεις µε την ησυχία σου χω- 
ρίς να σε κυνηγάει ο χρόνος. 


ΠΝΤΗΧΗ ώ ρα ώ 


Τα επίπεδα δεν είναι ούτε πολύ 
µεγάλα ούτε κουραστικά. Θα πρέ- 
πει να παίξετε αρκετά όµως για 
γα πάρετε ρ88δν/οΓα. 


ΓΡΗΦΙΚῃ 


Τον πρώτο λόγο έχει το κεντρι- 
κό αρΓ!θ. Τα υπόλοιπα ποικί- 
λουν από πολύ µικρά έως τους 
μεγάλους τελικούς κακούς. 


Πάνω κάτω τα συνηθισμένα. 
Με περίεργες φωνούλες ζώ- 
ων και μουσικές που ταιριά- 
ζουν σε παιδικό παιχνίδι. 


ΡΗΜΕΡΙΒΥ 


Χωρίς τίποτα το τρομερό εἷ- 
ναι ένα παιχνίδι μάλλον άξιο 
για τις μικρότερες ηλικίες. 


αΑΜΕΗ 2] 


πας ' πι 


βαο 


ΝΕ 58! ΠΕΗΙΕΙΗ 


ΓΙάΗΤΕΠ 94 


ρειάστηκαν σχεδόν 5 χρόνια 
στην ΘΝΚ για να φτάσει το 
ΝΕΟ «ΕΟ σε αυτό το επίπεδο. 
Όμως τώρα µπορώ να πω ότι 
αυτό το µπαιχνίδι ΕΙΝΑΙ 
ΚΑΛΥΤΕΡΟ ΑΠΟ ΤΟ 9ΤΗΕΕΤ 
ΕΙΟΗΤΕΒ 2! Και δεν υπάρχει ένας µόνο 
λόγος γιαυτό αλλά αρκετοί. 
Όπως: 3 σε 1 Στο παιχνίδι υπάρχουν 
συνολικά 24 χαρακτήρες που χωρίζο- 
νται σε 8 οµάδες των τριών. Το 
οαππθρἰ8γ γνωρίζει νέες δόξες µε την ε- 
ξής πανέξυπνη παραλλαγή: µπορείτε να 
παίξετε είτε σαν ένας από τους 24 ήρω- 
ες εναντίον 8 σε αγώνα µε τους γνω- 
στούς γύρους όπου κερδίζει αυτός που 
παίρνει τους δύο από τους τρεις -ενός 
από κάθε οµάδα- είτε σαν ομάδα τριών 


η πειπκκωοι 


ςΠΒΕΡΙΤΣ Ο3: 


εναντίων και των 24, όπου 
όµως ο κάθε ένας παίζει 
για ένα µόνο γύρο. 


ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΟ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙ 

1. διαλέγετε ανάµεσα στα 
δύο πιο, ΤΕΑΜ ή 
ΘΙΝΑΙΕ 
2 καθορίζετε το επίπεδο 
δυσκολίας 
3 επιλέγετε την οµάδα σας 
4 στο ἴθαπι πιοάθ διαλέγε- 
τε τη σειρά µε την οποία 
θα παίξουν οι χαρακτήρες 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


Εκτός από τα συνηθισμένα πλήκτρα, ό- 


ΓΕΕΡΙΤΣΞ Ὁα 


πως βλέπετε από το σχήµα µας, το παι- 
χνίδι έχει ακόµα κινήσεις από συνδυα- 
σµό πλήκτρων: 

ΑΒ: αποφυγή οποιουδήποτε χτυπή- 
ματος 

6--Ό: Δυνατό χτύπημα 
ΑΒ6: Μάζεμα εἰδι- 
κής ενέργειας, “βοή- 
θεια” στο ΤΕΑΜ πιοάθῬ. 
ΞΕΙΕΟΤ Ρ8υις5θ ΘΤΑΗΤ 
Συμμετοχή δεύτερου 
παίκτη 


ΑΘΘΙΘΤ ΑΤΤΑΟΚ 
Στο ΤΕΑΜ πποᾶθ δεν 
παίζετε ακριβώς µόνος 
σας απέναντι στους α- 
ντιπάλους σας. Σε περί- 
πτωση που έχετε λιγό- 
τερη ενέργεια από τον 
αντίπαλό σας, είσαστε 
ζαλισμένος και οι συ- 
µπαίκτες σας βρίσκο- 
νται στην οθόνη (σε κά- 
ποιο σηµείο του 
Ὀ8οκοίουπά) µπορείτε 
να πατήσετε τα πλήκτρα 
ΑΒ-Ο και να µπουν 
µέσα χτυπώντας τον ᾱ- 
ντίπαλό σας. 


4 Τα µέλη της οµάδας 
5 Ο χρόνος που απομένει 
6Η 5ἱῤε/ ενέργειά σας. 


1Το σκορ 


2 Το πρόσωπο του χαρακτήρα 
3 Η ενέργειά σας 


Η επίθεσή τους δεν εἷ- 
ναι ιδιαίερα δυνατή και 
µπορεί να αποφευχθεί ή 
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σα 
η 


ο] 


να αποκρουστεί από τον α- 
ντίπαλο αλλά τουλάχιστον 
θα τον μπερδέψει και θα 
κερδίσετε κάποιο χρόνο. 


ΟΜΑΔΕΣ 
ΚΑΙ ΧΑΡΑΚΤΗΡΕΣ 
Δύο ιδιαίτερα ικανές οµά- 
δες έχουν πάρει µέρος στο 
παιχνίδι. Η µία είναι ίσως η | 
πιο διάσηµη, αυτή των α- 


δελφών Βοᾳφαιά και του φί- Κανονική γροθιά | 
λου τους 9οθ ΗΙσαςηί. Αν | Ελέγχετε την κίνηση 3 Κανονική κλωτσιά 
θυμάστε είναι η κλασική ο- ᾗἵ των ρήϊθς προς 8 Δυνατή γροθιά | 
µάδα από το Εαἴαὶ Ευγ! Η κατευθύνσεις. Δυνατή κλωτσιά 


δεύτερη ομάδα είναι αυτή 
της οικογένειας Κγοκισθῃ, 
που αν δε σας θυμίζει το όνο- 
μα τίποτα σας λέω ότι είναι οι 
ήρωες από το ΑΠ οἱ ΕΙΟΠΙίπα 
µαζί µε το φίλο του ΒοῦθΠή 
ΘµΙδί8. Αυτός, όπως λέει η 
κατασκευάστρια εταιρεία, εἷ- 
ναι ο λόγος για τον οποίο υ- 
πάρχουν µόνο 8 οµάδες, α- 
φού και οι 8 έχουν πολύ δυ- 
νατούς χαρακτήρες. Όπως 
καταλαβαίνετε, οι ήρωες είναι 
λίγο πολύ γνωστοί από τα 
πολλά Ρεβΐθπι μρ που έχουν 
κυκλοφορήσει για το ΝΕΟ 
ΕΟ τα τελευταία χρόνια. Και 
δε χρειάζεται να πούμε ότι έ- 
χουν διαφορές σε δύναμη, 
ταχύτητα, άλµα και τελικές κι- 
νήσεις. Όλα αυτά έχουν φτά- 
σει το ςΑππθρΙΒγ στο απόγειό 
του. 


Το παιχνίδι µας το παραχώ- 
ρησαν για ἰθδί τα καταστήµα- 
τα Τ6ἱθ ΟΙωῦ. 


ΜΙΑ ΔΕΥΤΕΡΗ ΓΝΩΜΗ 
Ο χώρος των Βθαί΄θπι µρ ΗΤΑΝ 
αρκετά ανταγωνιστικός. Η εµφά- 
νιση του Κίπα Οἱ Εἰ0ΠίΘ6ις’94 πε- 
ριόρισε το ανταγωνισμό για τις 
θέσεις 2 ή 3 του πίνακα των κα- 
λύτερων Ρθαίθπι μρ παιχνιδιών. 
Δείτε το και θα καταλάβετε τι εν- 
νοώ!!! 


Του Β.Σάµιου 


24 χαρακτήρες, επιλογή 
ἴεαπῃ πιοᾶς, φοβερά γραφι- 
κά, παίζει διπλό, τεράστια 
ποικιλία κινήσεων. 


Ακριβό! 


Πρόκειται όχι απλώς για το καλύτε- 
ρο Ρεβΐεπι ρ του ΝΕΟ «ΕΟ αλλά 
για Το Καλύτερο Ὠθαί΄θπι 1ρ όλων 
των εποχών ανεξαρτήτως µηχανή- 
µατος. Αυτό βέβαια που κατά κύ- 
ριο λόγο το κάνει καλύτερο από το 
Ῥμρε/Γ 9ΙΤ6εί ΕἰΦΠίεΓ 2 του 3ΝΕΞ 
και ΜΕΘΑ ΡΒΙΝΕ είναι ότι τρέχει 


σε ένα ισχυρότερο µηχάνηµα. 
σοκ 


Μόλις το αγοράσετε δε θα 
ξανακατέβετε για ανάλογο 
παιχνίδι στα ηλεκτρονικά! 


οκ οσς 


Δεν έχω ξαναδεί καλύτερα 
γραφικά και εφφέ σε Ρθβίθπι 
πρ. Από τα Ραοκοτουπάς µέχρι 
τα φργίϊος τέλεια. 


κα 


Ψηφιοποιημένες φωνές και 
χτυπήματα σε συνδυασμό µε 
καταπληκτικές μουσικές δηµι- 
ουργούν ατμόσφαιρα. 


κα α 


Εχει 24 χαρακτήρες και παί(- 
ζει διπλό. Κάθε χαρακήρας 
έχει πολλές κινήσεις 


αΑβΜΕΗ 23 


ΡΕΙΡΗΙΝΕ ΦΟΕΤΙΝΑΒΕ 
1-2 ΠΑΙΚΤΕΣ 
σοσοο Γκάην” ἄροντκρά 


Το µόνο που το σώζει πραγµατι- 
κά είναι το διπλό, όπου οἱ πιο 
νεαρές ηλικίες μπορούν να χα- 
ζέψουν για λίγο. Η συμβουλή 
µου για όσους θέλουν να παί- 
ξουν ένα παιχνίδι µε τον 9µα8ᾳ; 
Να το νοικιάσουν και να µην το 


αγοράσουν. 
ο Ἡ 


Μόνο το διπλό σώζει την 
κατάσταση για µερικές ωρί(- 
τσες και αν είστε κάτω των 
10 χρονών! 

κά 


Μόνο τα Ρ8οκατουπάς στέκουν 
στο ύψος του μηχανήματος. Τα 
υπόλοιπα είναι 8-ΡΙί ποιότητας. 


ο” 


Υπήρχαν κάποιες καλές µουσι- 
κούλες και µέτρια εφφέ. Τίποτα 
αντάξιο των δυνατοτήτων του 


µηχανήματός σας. 
δα 


Εκεί που βρίσκονται τα 
υθαίεπι μρ5 στην εποχή 
μας, το 9Π8ᾳ Ευ δε φτάνει 
ούτε τα γόνατά τους... 


24 αΑΜΕΗ 


ΟΟΕΑΝ τα πήγαινε τόσο καλά µε τον 
ΜΓ.Νυ!Ζ, τι το ήθελε αυτό µε τον κύριο 
9/80; Δεν ξέρω σε πόση εκτίµηση τον έχε- 
τε σαν µπασκετµπολίστα, αλλά στο παιχνί- 
δι δε µπορεί να πάρει ούτε τα πόδια του 
(για τα χέρια του δεν το σχολιάζω καν). Ο 
χώρος των Ὀθαί΄θπῃ µρ είναι ο σπουδαιότε- 
ρος τα τελευταία χρόνια σε ποιότητα παι- 
χνιδιών και ένα παιχνίδι για να επιπλεύ- 
σει (προσέξτε, όχι για να διακριθεῦ 
πρέπει να είναι καλό σε τεχνική αλλά 
και σβΠΠεΡΙ8Υ. 

Και η ΟΟΕΑΝ, µε όλο το σεβασμό 
που της έχω από αρχαιοτάτων χρόνων, 
δεν κατάφερε στο συγκεκριµένο παι- 
χνίδι ούτε το΄να ούτε τ'άλλο! Συνέχισε 
απλώς το εδώ και 5 χρόνια αγαπημένο 
παιχνίδι της µε τα µεγάλα ονόματα, εἴ- 
τε αυτά είναι από τον κινηματογράφο 
είτε από τον αθλητισμό. Ας κάνω τώρα 
πιο συγκεκριµένα τα παράπονά µου: 
Το παιχνίδι έχει µικρά, µικρά 5ρή1θ5. 
Μα καλά, δεν ντράπηκαν οι προγραμ- 
µατιστές να κάνουν έναν άνθρωπο 3 
µέτρα, δύο εκατοστά 5ρήϊΐθ; Και οι υ- 
πόλοιποι χαρακτήρες ακολουθούν σε 
αυτά τα µεγέθη. Αφήστε δε τις κινή- 
σεις, που στη σηµερινή εποχή αποτε- 
λούν το Α και το Ω αυτών των παιχνι- 
διών, εδώ ζήτημα είναι αν υπάρχουν 
σοβαρές κινήσεις και αν υπάρχουν εἴ- 
ναι όλες κλεμμένες από το 9ἴἶθεί 
ΕΙΟΠίεΓ 2 ακόµα και στον τρόπο που ε- 
κτελούνται (δοκιμάστε να κάνετε τη 
φωτιά του Βγω µε κάποιον από τους 
χαρακτήρες του παιχνιδιού και θα µε 
θυμηθείτε). 

Το απἰπιαίίοη είναι το δεύτερο συ- 
στατικό των σωστών κινήσεων και εδώ τα 
πράγματα είναι ακόµα χειρότερα. 

Ο 95/84 όταν πηδάει πάει µονοκόμμα- 
τος στον αέρα και κάνει ένα τεράστιο ᾱ- 
νάλαφρο άλµα σαν πεταλούδα. Ούτε που 
καταλαβαίνεις αν ελέγχεις τον ήρωα ή όχι 
και αυτό συμβαίνει και µε τους υπόλοι- 


Μικρό μέγεθος ςργ!ϊες µε κα- 
κό απἰπια!ῖοη, έλλειψη καλών 
κινήσεων, βιαστική κατα- 
σκευή, τελειώνει αµέσως. 


πους χαρακτήρες. Τελείωσα το παιχνίδι 


σε 35 λεπτά την πρώτη φορά που κάθησα 
να παίξω και είµαι σίγουρος για δύο 
πράγματα: πρώτον, ότι οποιοσδήποτε έ- 
µπειρος Ὀθαί΄Θπῃ µρ 68ΠΠΘΓ µπορεί να κά- 
νει το ίδιο και δεύτερον, οποιοσδήποτε 
παίκτης θα απογοητευτεί µε ένα παιχνίδι 
που τελειώνει τόσο γρήγορα και στοιχίζει 


τόσο πολύ. Ὑπάρχει βέβαια και ένα µε- 
τριότατο διπλό που µπορείτε να παίξετε, 
αλλά όταν µπορείτε να βρείτε το 9ἱΓθΘί 
ΕἰσΠίθι 2 σε τιµές κάτω των 10000... 

Το παιχνίδι διανέµει η Α9 6ΟΜΡΑΝΥ 
και το βρήκαμε στα καταστήματα 
ΤοἱθοἰωὈ. 


Τα Ραοκογουπάς; 


ϱ[ΙΡΕΠ ᾖΕὸ ΠΕΙ[Η 


ΙΓ ΑΝΙΝΜΟΜΕΕ 


ΜΑΝ 


Την ταινιούλα την είδατε; Μάλλον όχι 
αφού δεν παίχτηκε στους ελληνικού κι- 
γηµατογράφους. Επομένως µπορώ να 
συνεχίσω να θεωρώ τον εαυτό µου τυ- 
χερό που την είδε και θαύμασε -όπως 
παλιότερα το ΤΗΟΝ- την εξέλιξη της τε- 
χνολογίας Και τα φανταστικά Φἱΐοοη 
ΒρΠίος που χρησιμοποιήθηκαν για τα 
εφφέ της. Το παιχνιδάκι όµως θα έχετε 
όλοι οἱ τυχεροί κάτοχοι 3ΝΕΞ την ευ- 
καιρία να παίξετε, να το ευχαριστηθείτε 
Και να πάρετε κάποια γεύση από την 
ταινία. 

Γιατί έχουν διατηρηθεί πολλά στοι- 
χεία, όπως οἱ πρωταγωνιστές, οι υπερ- 
φυσικές ή νίήυαἰ αν προτιμάτε δυνάµεις 
του κακού και πολλές ψηφιοποιηµένες ει- 
Κόνες κατευθείαν από την ταϊνία που προ- 
σφέρουν ατμόσφαιρα και καθιστούν το 
παιχνίδι το δεύτερο καλύτερο ΠΙπη-ίθ για 
το Όμρε/ ΝΕΡ (αφού το πρώτο είναι αναμ- 
φισβήτητα το Αἴίθη 3). Το παιχνίδι χωρίζε- 
ται σε δύο µέρη. Το ΡΙΒΐοππ και το 30 
Ὑιπυα!” «Ποοί΄θπῃ μρ. Στην πρώτη περίπτω- 
ση τρέχετε στους δρόµους αντιμετωπίζο- 
ντας στρατιώτες και οχήματα µε ένα πολυ- 
βόλο και ένα πολύπλοκο ενεργειακό όπλο. 
Μαζεύετε Όοηις και ενισχύετε την θωράκι- 
ση Και τον οπλισμό σας. Πού και πού εµ- 
φανίζεται ο ίδιος ο «οῦς5 να σας σταµατή- 
σει επιρρεάζοντας µε τις υπερδυνάµεις 
του και τον πραγµατικό κόσµο κάνοντας 
για παράδειγµα να ζωντανέψουν οι αντλίες 
βενζίνης και να σας επιτίθονται βγάζοντας 
φωτιές ενώ αυτός όπως και στην ταινία έ- 
Χει μεταμορφωθεί σε άνθρωπο από φωτιά! 
Ενθουσιαστήκατε; Τα γραφικά σε αυτό το 
µέρος του παιχνιδιού θα σας προσγειώ- 


Φανταστικά γρήγορα 305, 
ένα από τα καλύτερα µου- 


σικά θέµατα όλων των 
εποχών. 


σουν στην πραγματικότητα. Θυμίζουν 8-0ἱϊ 
και παρά τα αυτοκίνητα, τα ελικόπτερα και 
ένα πολύ καλό επίπεδο όπου βλέπετε το 
αυτοκίνητό σας να τρέχει χτυπώντας τα α- 
ντίπαλα από πάνω δεν θα σας ικανοποιή- 
σει. Μόλις λοιπόν βρείτε την πόρτα για τον 
νΙπυαΙ κόσµο του παιχνιδιού, µπείτε αμέ- 
σως (θα χρειαστεί να την πυροβολίσετε 
πολλές φορές πρώτα). Εδώ τα πράγματα 
αλλάζουν αµέσως και το Μοάο 7 του 
8υρε: ΝΕ5 δίνει ρέστα. Ειδικά το τέταρτο 
επίπεδο του είδους είναι πανγρήγορο και 
βρίσκεστε να κινείστε σε τρισδιάστατο κό- 
σμο πυροβολώντας τα πάντα. Υπάρχει µέ- 
Χρι και 30 αναμέτρηση µε εξωγήνους! Η 
ταχύτητα θα σας συναρπάσει. 

Πριν τελειώσω θα ήθελα να επισημάνω 
το μουσικό θέµα που είναι κινηµατογραφι- 
κά ποιοτικό και ατμοσφαιρικό. 


Το παιχνίδι βρήκαμε στα καταστήµατα 
ΦΟΝΟ ἃ ΝΙΘΙΟΝ. 


Τα 20 γραφικά είναι 8-ΡΗ 
επιπέδου. Μέτριος 


Χειρισμός στα ίδια 
επίπεδα. 


Τα ρἰαϊοιπι σηµεία μοιάζουν 
πεπαλαιωµένα αλλά ευτυχώς 
δεν είναι πολύ δύσκολα. Τα 30 
όµως είναι αυτά που κρατούν το 
παιχνίδι κοντά στο νἱπιυαί γΘβΙΙγ 
θέµα του και στις προσδοκίες 
των παικτών. Το διπλό δεν είναι 
δυστυχώς τόσο πετυχημένο. 


κε 
Είναι περισσότερο δύσκολο 
απ᾿ότι περιμέναμε. Το διπλό 
δεν βοηθάει. Όμως είναι πε- 
ρίεργα εθιστικό και τεράστιο. 


Βαρετά ρἰ8!οιπι µε 8-Ρΐί σχε- 
διασµό και εντυπωσιακά 30 


γραφικά. Από τα καλύτερα σε 
16-ΡΙἱΐ σύστηµα τουλάχιστον. 


ἁ κκ 


Η µουσική καθαρίζει κάθε αντα- 
γωνισμµό αλλά και τα εφφέ είναι 
πολλά, σωστά και ευκρινή. 


Θα σας φανεί βαρετό στα δισδιά- 
στατα επίπεδα στην αρχή. Μην το 


παρατήσετε. Τα τρισδιάστατα γί- 
γονται όλο και καλύτερα. 


σΑΜΕΗ 25 


α ΒΡΕ στους υπολογιστές εἷ- 

] ναι τουλάχιστον κουραστικά. 
Και όσο καλά κι αν είναι, στο ε- 
πίπεδο ενός ΒανεπΙοἩ, |απάς οί 
Ιο{θ6 ή Ρ80α8Π είναι αργά και τα γρα- 
φικά τους δεν αντανακλούν το επίπε- 
δο του μηχανήματος που διαθέτετε. 
Ετσι δεν υπήρξε ποτέ περίπτωση να 
γίνω οπαδός των ΒΡΑς, µέχρι που η 
ΘΕ(ΦΑ κυκλοφόρησε το Ἅ«θΘΗἰπίπα 
Εοιοθ 2, το καλύτερο, κατά τη γνώµη 


µου, ΒΡΑ/αάνοπίωτθ όλων των επο- 
χών σε οποιοδήποτε μηχάνημα. Όσοι 
από εσάς γνωρίζουν το Ζεάα 3 του 
Θμρε/ ΝΕΕΡ, τους επιτρέπω να το ξε- 
χάσουν αφού το παιχνίδι αυτό: του 
Μεσα Ὀτῖνο είναι πολύ ανώτερο. 


το ΠΡ 

Όλα τα στοιχεία ενός ΒΡΑ έχουν 
µπει στο παιχνίδι. Έχετε µια οµάδα 
µε πολλούς ήρωες -είχα µέχρι και 12 
άτοµα να μάχονται και 
άλλα 8 να µε περιµέ- 
νουν να τους επιστρα- 
τεύσω!- διαφορετικά 
μεταξύ τους µε τις 
γνωστές κατηγορίες 
των µάγων, κληρικών, 
Γ8Π66Ι5, κλεφτών, 
Ναττίογ5 κλπ. Οἱ "ρά- 
τσες” τους επίσης εί- 
ναι οι καθιερωμένες 
µε ανθρώπους, ξωτι- 
κά, νάνους... Δυστυ- 
χώς το παιχνίδι δε 
σας επιτρέπει να 
φτιάξετε δικούς σας 
χαρακτήρες αλλά να 


ον σου δη δρυ πο δη ολων δε 
Έλι στα 
δαν ας δι πια αι ος 
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συµπεριλάβετε στην 
οµάδα σας όλους ε- 
κείνους τους θαρρα- 
λέους ήρωες που συ- 
ναντάτε στην περι- 
πλάνησή σας. Ολοι οι 
χαρακτήρες έχουν τα 
δικά τους χαρακτηρ!ι- 
στικά σε δύναμη, ᾱ- 
τσ ντοχή, μαγικές ικανό- 
ο 3 τητες, επίθεση κλπ. 

{Αυτά αυξάνονται κά- 
θε φορά που ανεβα(- 
νετε Ιενε[. Οταν φτά- 
σετε 20ο επίπεδο 


µπορείτε να πάτε στον ιερέα και να 
σας ανεβάσει κλάση ώστε να µπορε(- 
τε ταυτόχρονα να είστε και µάγος αλ- 
λά γιατί όχι και νναττίοτ. Όπως σε όλα 
τα ΒΡᾷς υπάρχουν ειδικά όπλα για 
κάθε κατηγορία που δε µπορεί να 
χρησιμοποιήσει! άλλος (όπως οι µά- 
γοι δε μπορούν να χρησιμοποιήσουν 
σπαθιά). 


ΤΑ ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΑ 

Υπάρχουν ένα σωρό µαγικά και µη 
αντικείµενα να βρείτε και να αγορά- 
σετε. Τα καλύτερα βέβαια βρίσκονται 
κρυμμένα σε μπαούλα στα βάθη µυ- 
θικών ερειπίων τα οποία θα επισκε- 
φτείτε κάποια στιγµή. Κάθε χαρακτή- 
ρας µπορεί να πάρει πολλά είδη ό- 
πλων και όσο ακριβότερα όπλα µαζέ- 
Ψει, τόσο πιο επικίνδυνος είναι για 
τους αντιπάλους του. Τα µαγικά αντι- 
κείµενα είναι τα πλέον χρήσιμα, ό- 
πως το Ρον: Βίπα το οποίο αυξάνει 
για μερικούς γύρους την καἴϊἴβοκ 
Ρονθί του χαρακτήρα πάνω στον ο- 
ποίο χρησιµοποιείαι ή το ΡΟΝΜΘΙ 
ΜΙΚ που αυξάνει την αμυντική ικανό- 
τητα αυτού που το χρησιμοποιεί. Τα 
σπαθιά, ακόντια, βέλη, τσεκούρια, 
μαχαίρια κτλ εννοούνται! Για να ϐε- 
ραπευτείτε από πληγές αρκεί να έχε- 
τε βρει ή αγοράσει διάφορα βάλσαµα 
µε περισσότερη ή λιγότερη (ανάλογα 
µε την τιµή τους) δύναμη. Πολλά από 
τα αντικείμενα που θα βρείτε στο 
παιχνίδι δεν περιγράφονται καν στο 
πιβηµα και θα πρέπει να πειραµατι- 
στείτε µαζί τους για να βρείτε τις δυ- 
νάµεις τους. Μετά από σημαντικές 
µάχες θα δείτε ότι στα οπλοπωλεία 
βρίσκετε ειδικά και πολύ χρήσιμα α- 
ντικείµενα. Μεγάλη προσοχή πρέπει 
να δώσετε επίσης σε μαγικά αντικεί- 
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µενα που αν χρησιμοποιηθούν πολ- 
λές φορές θα καταστραφούν και εἷ- 
ναι κρίµα. Προτιµήστε να τα δώσετε 
για επισκευή στο κοντινότερο ΟΠΛΟ- 
πωλείο. 
η ΜΑΓΕΙΑ 

Όπως σε όλα τα παιχνίδια του εἷ- 
δους, η µαγεία παίζει τον σηµαντικό- 
τερο ρόλο. Οἱ µάγοι μπορούν να ε- 
κτοξεύσουν ξόρκια που χτυπούν έ- 
ναν ή 5 ή 10 αντιπάλους ταυτόχρονα, 
να μαθαίνουν νέα βρεί, να θερα- 
πεύουν πληγές και δηλητήρια ή να α- 
χρηστεύουν τη µαγεία των αντιπάλων 
µάγων και να επικαλούνται πνεύματα 
που πολεμούν στη θέση τους. Στην 
αρχή οἱ µάγοι είναι σχετικά αδύναμοι 
και δε γνωρίζουν πολλά δρθ[!5, ούτε 
μπορούν να τα εξαπολύσουν πολύ 
µακριά. Αργότερα όµως γίνονται α- 
ναντικατάστατα µέλη της ομάδας, 
καθώς μπορούν να θεραπεύουν πλη- 
γές αλλά και να χτυπούν από 3 τε- 
τράγωνα απόσταση. Όσο μµαζεύετε 
πόντους, τόσο περισσότερα ρε! 
μαθαίνουν οἱ μάγοι σας. 


ΟΙ ΜΑΚΕΣ 

Ο τέλειος συνδυασμός ΒΡΑ και 
Βάνεπίωτθ επιτυγχάνεται µε την ύ- 
παρξη µαχών στον ανοιχτό χώρο γύ- 
ρω από τις πόλεις, στις εξερευνήσεις 
σας αλλά και σε κάστρα και ερείπια. 
Οι µάχες γίνονται µε ολόκληρη την ο- 
µάδα σας να επιτίθεται εναντίον ε- 
Χθρικών 5ρ//65, όχι µε αἴοβάθ τρόπο 
αλλά µε στρατηγική. Ετσι βλέπετε το 
χώρο και τα 5ρηϊίθς από πάνω και 
προχωράτε µερικά τετράγωνα, ανά- 
λογα µε το πόσα µπορεί να φτάσει 
κάθε χαρακτήρας. Οἱ περισσότεροι 
πρέπει να είναι ακριβώς δίπλα στον 
αντίπαλο για να τον χτυπήσουν, ενώ 
αντίθετα οι προχωρηµένοι μάγοι και 
οι τοξότες μπορούν να χτυπήσουν 
και από πιο µακριά. Θέλω να ξεχωρί- 
σω δύο µάχες που πραγματικά είναι 
το κάτι άλλο στο παιχνίδι: αυτή µε το 
ΚΓ8Κεη (το τεράστιο χταπόδι στο πο- 
τάµι), όπου κάθε πλοκάµι του αντιµε- 
τωπίζεται στο παιχνίδι σαν χαρακτή- 
ρας(!), ενώ αρκεί να καταστρέψετε 
το κεφάλι του για να νικήσετε και η 
µάχη µε τα πιόνια του σκακιού στο ε- 
πιτραπέζιο βασίλειο του Ο{68ά! Εδώ 
το παιχνίδι προσφέρει θέαµα και µε 


γραφικά που θυμί- 
ζουν ότι παίζετε σε 
κονσόλα. Μετά από 
κάθε σας νίκη καλό 
θα ήταν να τρέχετε σε 
έναν ιερέα για να ᾱ- 
ναστήσετε τους νε- 
κρούς σας, να θερα- 
πεύσετε τους αρρώ- 
στους και να σώσετε 
τη θέση σας στο 
οαγτἰἀᾳθ. 


Το ΑΟΝΕΝΤΟΒΕ 

Παρά το ΒΡΩ στή- 
σιµο του παιχνιδιού |- 
δίως στις µάχες, είναι 
ένα καθαρό 
Βάνεπίµτθ όταν έρχε- 
ται η ώρα της αναζή- 
τησης. Το σενάριο εί- 
ναι τέλειο (θα συνα- 
ντήσετε θεούς και 
δαίµονες κυριολεκτι- 
κά, ενώ σε κάποια 
στιγµή θα βρείτε ένα 
τυφλό παιδάκι που οι 
δαίμονες θέλουν να 
εξοντώσουν αλλά...) 
και αυτά που πρέπει 
να κάνετε είναι πάρα 
πάρα πολλά. Εμείς θα 
σας δώσουμε ένα 
δείγμα για να καταλά- 
βετε πόσο τέλειο εἷ- 
ναι το παιχνίδι. 
εκινάτε στο σπίτι 
σας. Αφού μιλήσετε 
µε αυτούς που βρί- 
σκονται εκεί µέσα, 
πηγαίνετε στο σχο- 
λείο. Εκεί µιλήστε µε 
την Θ8Γ8Η τη μάγισσα 
και τον 0Πθ5ί6ί τον 
Κένταυρο. Ανεβείτε 
στο πάνω δωμάτιο και 
µιλήστε µε το δάσκα- 
λό σας ΑδίΓ8Ι. Κατε- 
βείτε στην τάξη σας 
και καθήστε στο θρα- 
νίο. Ο ΑΦίγαΙ έρχεται 
για να αρχίσει το µά- 
θηµα. Ξαφνικά ένας 
φρουρός μπαίνει µέ- 
σα φέρνοντας άσχη- 
μα νέα για το βασιλιά. 
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Πριν φύγετε κι εσείς για το παλάτι 
που βρίσκεται βόρεια στην πόλη, 
ψάξτε όλα τα μπαούλα για να πάρετε 
το Μαοΐσαἱ ΗθίΡ. Πηγαίνετε τώρα 
στο παλάτι και ανεβείτε όλες τις σκά- 
λες µέχρι το δωμάτιο του βασιλιά. Θα 
τον δείτε ξαπλωμένο στο κρεβάτι του 
να υποφέρει. Ο Αδίια! λέει ότι αιτία 
γιαυτό το κακό είναι ότι έχει ανοίξει 
η πύλη του σκοτεινού πύργου. Ακο- 
λουθήστε τον ΑπίΓαΙ µέχρι τον πύργο 
(πηγαίνετε δεξιά από το κρεβάτι του 
βασιλιά και ανεβείτε όλες τις σκά- 
λες). Ενας μικρός δαίµονας εµφαν(- 
ζεται και ο ΑδίταΙ προσπαθεί να του 
κόψει το δρόµο. Ο δαίµο- 
νας πολλαπλασιάζεται και 
είναι ώρα για την πρώτη 
σας µάχη. Νικήστε. Ενας 
δαίμονας, παρ΄᾽όλες τις 
προσπάθειές σας, κατα- 
φέρνει να ξεφύγει και κα- 
ταλαμβάνει το σώµα του 
βασιλιά. Γρήγορα πίσω στο 
δωμάτιο του βασιλιά. Γίνε- 
ται µάχη ανάµεσα στο δαι- 
µονισμµένο βασιλιά και τον 
ΑπίιαΙ που καταφέρνει να 
εξορκίσει το δαίμονα, ο 0- 
ποίος όµως για µια ακόµα 
φορά ξεφεύγει. Ενα από- 
σπασµα στρατιωτών επι- 
στρατεύεται για να εντοπί(- 
σει το δαίµονα και να τον 
εξοντώσει, ενώ ο ΑδίΓα! πι- 
στεύει πως πίσω απ᾿όλα 
αυτά κρύβεται κάποιο πολύ 
µεγαλύτερο κακό. Ετσιη ο- 
µάδα σας που φάνηκε τό- 
σο γενναία νωρίερα επιλέ- 
γεται να σταλεί στην πόλη 
του Υθεί για να βρει τον µε- 
γάλο ιστορικό Ηδθννα! που 
ξέρει την ιστορία του 
{αη568Ι. Σώστε τη θέση 
σας στον ιερέα και κάντε 


Τα πάντα. Εμ νώντος α- 
πό το φοβερό  οαπιερ!αγ 
συνεχίζοντας µε τα Υρα- 
φικά και ο στην και κα- 


ταλήγοντας στην αντοχή. 
Χρειάζεται τίποτα άλλο; 
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αριστερά για να βγείτε από το βασί- 
λειο. Για να ταξιδέψετε µέχρι το Υθεί 
πρέπει να πάτε αριστερά στο χάρτη 
και πάνω. Μέχρι να φτάσετε εκείθα 
δώσετε µερικές µάχες και θα απο- 
κτήσετε χρυσά νομίσματα, θα ανέβε- 
τε Ιθνείς και κάποιος θαᾳ σκοτωθεί. 
Μην ανησυχείτε. Μόλις µπείτε στο 
Υ98Ι, πηγαίνετε στον ιερέα και ανα- 
στήστε τους πεθαµένους και σώστε. 


Το παιχνίδι βρήκαμε στα καταστήµα- 
τα ΘΟύΝΟΡ ἃ ΝΙΘΙΟΝ 
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Τίποτα ουσιαστικό. Τα γρα- 
φικά ίσως να χρειαζόντου- 
σαν λίγη βελτίωση αφού το 


Μεσα Ὀτνε μπορεί να κά- 
νει περισσότερα αλλά µην 
είµαστε αχάριστοι. 


Το καλύτερο ΒΡ/ αἀνοπίυΓθ όλων των 
εποχών σε οποιοδήποτε µηχάνηµα. Το 
είπα και το ξαναλέω. Τα έχει όλα: σενά- 
ριο, χαρακτήρες, μάχες, Τέλειο χειρι- 
σµό, µεγάλη δράση, φοβερούς αντιπά- 
λους και πολύ καλή τεχνική στην κίνη- 
ση και Τα δρή1θ5. Αν έχετε Μεςα Ὀήνθ 
πρέπει να το αποκτήσετε οπωσδήποτε. 


κ. 


ΑΧ, γεράματα! Ούτε δεκαοχτώ 
ωρῄσες στη σειρά δεν άντεξα 
να παίξω. Αύριο πάλι. 


νὰ 


Σίγουρα το ΜΕΑΡΒΡΗΙΝΕ µπο- 
ρεί να κάνει περισσότερα. 
Όμως πόσες φορές έχετε δει 
σε ΒΡᾷ 2 επίπεδα 5οΓο//πᾳ; 


νὰ] 


Η µουσική πάνω απ᾿όλα και 
µερικά εφφέ που δηµιουρ- 
γούν ατμόσφαιρα. 


ρα 
Τα έχει όλα, ὅράµα, ηρωι- 


σµό, τέρατα, περιπέτεια, 
σενάριο... 


αἱ 


Ζοοἱ είναι ένα φτερωτό μυρμι- 
γκάκι νίνζα από την Νιωστή διά- 
Ἡ' σταση που εμφάνισε η πθπηίη 


στην Απιίσα για να συναγωνιστεί τον 
Θοπίο στις κονσόλες και να καλύψει το 
κενό του στους υπολογιστές. Σε γενι- 
κές γραµµές τα κατάφερε! Είναι το 
πρώτο όνοµα στους υπολογιστές και έ- 
χει µια θαυμάσια θέση στις κονσόλες. 
Τουλάχιστον στο Θαππθ «98: είναι έ- 
να από τα πιο όμορφα δρήίθ5 που έχετε 
δει ποτέ. Οι δυνάµεις του ήρωα είναι η 
καλή του ταχύτητα, το στριφογύρισµα 
µε τα φτερά που εξοντώνει ο,τιδήποτε 
τον πλησίαζε ενώ ακόµα, µπορεί να 
κολλήσει στους τοίχους και να περπα- 
τήσει εκεί κανονικά ενώ αν πηδήξει πά- 
νω στους αντιπάλους του τους ᾿σκοτώ- 
γει όπως οι περισσότεροι ήρωες. Τα ε- 
πίπεδα είναι πάρα πολλά αλλά το πρό- 
βληµά τους είναι ότι δεν διαφέρουν αρ- 
κετά μεταξύ τους και νομίζεις ότι παί- 
ζεις πάντα τα ίδια πράγματα. Οι µελισ- 
σούλες που είναι το σήµα κατατεθέν 
των αντίπαλων ρήίθς είναι υπέροχες ε- 
νώ υπάρχουν ακόµα άµορφες µάζες 
και τελικοί κακοί που είναι υπερμεγέθη 
ορῄήΐθ5 που έχετε ήδη δει. Τα 201- είδη 
αντιπάλων πιστεύω ότι είναι υπεραρκε- 
τά για παιχνίδι σε φορητό. Αν είχατε 
παίξει την έκδοση για Απιίηα δεν θα 
παρατηρήσετε τρομερές διαφορές (τό- 
σο καλό δηλαδή!) παρά µόνο στον ήχο. 
32 χρώματα -αν και παιδικό Ιοοκ- προ- 
σφέρουν αρκετά αλλά είναι από εκείνα 
τα ρἰβὔοιπι που δεν διαθέτουν καθό- 
λου Ὀβοκο[ουπάς. Αυτό βέβαια ίσως 
κάνει το παιχνίδι γρηγορότερο (δεν 
φτάνει τον «9Φοπίο και µε καλό 
Βπἰπιαίίοη σε όλους τους χαρακτήρες. 
Το κόλπο για να ολοκληρώσετε το ε- 
πίπεδο προυποθέτει να µαζέψετε όλες 


τις καραμµελίσες και τα γλυφιζούρια 
για να σας αφήσει να φύγετε και στις 
προχωρηµένες πίστες θα πρέπει να ψά- 
ξετε σκληρά για να τα ανακαλύψετε. 

Τέλος πρέπει να βρείτε την έξοδο και 
επειδή αυτό ορισμένες φορές θα ήταν 
υπερβολικά κουραστικό, οι κατασκευα- 
στές έχουν προβλέψει ένα βελάκι στο 
πάνω δεξιό µέρος της οθόνης που σας 
κατευθύνει σε αυτήν. Ο ήχος όπως εἷ- 
παμε δεν είναι σαν των 16-Ρΐϊ εκδόσεων 
αλλά δεν θα σας λείψουν όλα εκείνα τα 
εφφέ που κάνουν πιο διασκεδαστικό και 
εύκολο το παιχνίδι. 


Το παιχνίδι µας παραχώρησαν τα κα- 
ταστήµατα τει ΕοιυβΒ. 


Καλό ρἰαίοιπι µε µια αίσθηση ὅια- 
φορετική. Ο Ζοοι είναι ένα φρηϊϊθ 
που ξεχωρίζει και σε προκαλεί να 
παΐξεις µαζί του. Περισσότερο α- 
πευθύνεται σε εκείνους που δεν τα 
πάνε καλά µε τις πλατφόρμες και τα 
άλματα. Του λείπει η ποικιλία στις 
τοποθεσίες αλλά θα τα βολέψετε µε 
τους ποικίλους αντιπάλους. 


Φαν δα 
Αν είναι το είδος των παιχνι- 


διών που παίζετε δεν θα έχε- 
τε κανένα πρόβλημα να το 


α ὑννν 


Μόνο τα Ραοκοτουπάς λεί- 
πουν. Όλα τα άλλα είναι πά- 
νω από τα στάνταρ των 8- 


τν πόνων το 


Πολύ καλός για Παπαµθίά, µε 
µουσική και ατελείωτα εφφέ. 


Του λείπουν τα δύσκολα 
Ρἰαοιπι στοιχεία και είναι 


διαφορετικό. 
Του αξίζει µια µατιά. 
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πρώτη µεταφορά του µνηµειώ- 

δους παιχνιδιού για ΡΟ5 έφτασε 

στα χέρια µας για το 64-Ρἱΐ µηχά- 
νγηµα της Αἰαή. Και είναι σίγουρα ό,τι κα- 
λύτερο μπορούσε να συμβεί αφού έχει 
την ταχύτητα ενός πανάκριβου 486/66 και 
την ίδια πλοκή. 

Το παιχνίδι εντυπωσιάζει τεχνικά, ακόµα 
κι αν δε σας αρέσει σαν ΟΑπΙθΘΡΙ8Υ. Η υπό- 
θεση έχει μείνει ίδια θυμίζοντας Β πιονίθ; 
Σε µια διαστημική βάση συμβαίνει να 
μπαίνουν δαίµονες από την κόλαση και ε- 
σείς είστε η τελευταία ελπίδα της ανθρῶ- 
πότητας. Ευτυχώς που το µέρος είναι 
πραγµατικό οπλοστάσιο και έτσι έχετε 
στη διάθεσή σας πιστόλια, καραμπίνες, 
πολυβόλα και ρουκετοβόλα, για να ανα- 
φέρω µερικά µόνο! Το παιχνίδι έχει όλα τα 
χαρακτηριστικά ορίίοπ5 που θα ταίριαζαν 
σε υπολογιστή. 

Ετσι µπορείτε να διαλέξετε απλό παι- 
Χνίδι όπου αντιμετωπίζετε μόνοι σας τις 
στρατιές των δαιμόνων, διπλό όπου δύο 
παίκτες συνεργάζονται και το γνωστό 
Ὀθαίηπιαίοῃ όπου οι δύο παίκτες είναι ᾱ- 
ντίπαλοι µέχρι θανάτου. 

Για να παίξετε διπλό βέβαια χρειάζεται 
ένα δεύτερο «8Ωυα[ και το εἰδικό καλώδιο 
σύνδεσης. Η σημαντικότερη από όλες τις 
δυνατότητες του παιχνιδιού, αφού µιλάµε 


Αα πμορι 


αἱ] ; 


ΑΠΙΗΞ Απες 


αι 11 


για κονσόλα και οαήήαᾳθ, 
είναι η ΘΑΝΕ. Ετσι κάθε φο- 
ρά που περνάτε ένα επίπε- 
δο -ή ΑΓθα όπως αναφέρε- 
ται στο παιχνίδι- η θέση σας 
σώζεται αυτόματα και όταν 
ξανανοίξετε το µηχάνηµα 
µπορείτε να αρχίσετε από 
οποιαδήποτε ΑίΘα έχετε ή- 
δη τερματίσει. 

Τα επίπεδα δυσκολίας 
χωρίζονται σε 5, αλλά τα 2 
τελευταία είναι επιεικώς ᾱ- 
παράδεκτα. Ακόμα µπορεί- 
το να αλλάζετε την ένταση 
του ήχου και τα κοντρόλ και 
να θυμάστε ότι σε αυτό το 
παιχνίδι µόνο το ρ8υ5θ πα- 
γώνει τη δράση πραγµατι- 
κά, που σηµαίνει ότι στα 
ορίίοης και στο χάρτη εσείς 
µπορεί να χαζεύετε και οι ᾱ- 
ντίπαλοι να σας χτυπούν 
µέχρι να χάσετε! 

Στο κάτω µέρος της οθό- 
νης είναι το εκπληκτικό 
ἰαΐμς θαϊ µε όλες τις εν- 
δείξεις που Χρειάζεται ο 
χαρακτήρας σας, όπως η ε- 
νέργειά του, τα πυρομαχι- 
κά, η πανο- 
πλία του, το 
επίπεδο στο 
οποίο παίζει 
εκείνη τη 
στιγµή και ο 
αριθµός των όπλων που έ- 
χετε πάρει. Τα όπλα επιλέ- 
γονται µε αριθμούς από το 
1 µέχρι το 7 και τίποτα πιο 
απλό από το Ίογρᾶά του 
µηχανήµατος που είναι 
σαν... πληκτρολόγιο! Το πιο 
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διάσημο λοιπόν παιχνίδι των ηµερών µας 
μαζί µε το ΏΟΠΚΘΥ Κοπᾳ εἶναι τεχνικά τέ- 
λειο στο «θουαί. Η ταχύτητα του κανονι- 
κού παιχνιδιού είναι φανταστική έως υ- 
περβολική θα έλεγα, σε τέτοιο βαθµό που 
όσοι δεν έπαιζαν το παιχνίδι νωρίερα σε 
γρήγορο 486 να έχουν πρόβλημα προ- 


ΠΠ ΠΕΙ 


[ΕΙΝ 


..ᾷ ν. - 
-. ο - 1 
.] 
να. -ᾱ ᾱ-- | 
να 
Ἓ κ" ἵ ος. 
ώῴ.- ι : 
πω ὧν Ἰ 98 
πημο Μεσιτη η --- απ Οσι Απιως απ | 9 ν 
------- - --. -------ᾱ 
ΤΕ μη ν 
ο μοςςμᾱ 
-- 
0 σπ- «4 π, ..”.”.--.Ἓ.-.. 
Ὄπσσοτει ”- “ πΤ να. | 
υ τ ἤ 
.. μον. ] 
ο... - .. πι ο - 
ο αἱ 1 κ. ς ος Ἱ 
ο ας 
πμ Γτηεδτε στ -- Απο τι Απις Απεν 
ι ' ΣΤά 
ο πι 
ροππσμτ: ρή του εκτέλεση σε γραφικά, ταχύτητα και 
χειρισμό. Αν διαθέτετε ῥ8θυαί πρέπει να α- 
. ποκτήσετε το ΏΟΟΜ και αν θέλετε να παί- 
-- ὅτε Όοοπι προτιµήστε το ύ8ᾳυα:. 
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β : Ξξ Δύσκολο να το τελειώσει κανείς αλ- 
κ. λά αν το τραβάει ο οργανισµός σας 
... ᾿ θα σας παιδεύει για µήνες. 
επ υμφῷ όρος ς. 
αήνιο Μετ ΓΕ τε] ει θά Αειξκν ἵ ΓΡΗΦΙΚΗ - ας - 
ο | Θαυμάσιο, αλλά δεν του δίνω το 
ασ χὴι μα ΙΟ ἳ µέγιστο γιατί το µηχάνηµα µπο- 


ρεί να Κάνει ακόµα καλύτερα 


ενος κ ο. 


Οχι αυτό που περίμενα. Στους υ- 
πολογιστές δεν ήταν καλύτερος 


αλλά σήκωνε βελτιώσεις σ’αυτή 
την έκδοση. 
ΡΗΜΕΡΙΗΥ 
Προσωπικά δε µου άρεσε. Είναι 


τεράστιο και χάνοµαι. Γιαυτό ά- 
ρεσε σε όλους τους άλλους! 


οΙΡΕΠ ο ΠΕΙΙΗΙ 


άτα µας. Ακόμη δεν πρόλαβε να κυ- 

κλοφορήσει η ταινία και η ΨΙτοίη έ- 

ριξε ήδη στην αγοράτο νέο της δη- 

µιούργηµα. Το Ιίοη Κίπα για το 
ΘΝΕΕς. Η αλήθεια είναι ότι δεν πολυενθου- 
σιάστηκα μόλις µου έδωσαν το οβΠήάσθ 
γιατί τυγχάνει να µην ανήκω στους φανατι- 
κούς θαυμαστές των δημιουργιών της ἸΛαἰί 
Ὀίδπθγ κτλ αλλά είναι επίσης αλήθεια ότι 
σκέφτομαι να πάω να δω την ταινία παρό- 
λο που τη µουσική, ή μάλλον κάποιο µέ- 
ρος της μουσικής, έχει γράψει ο απαράδε- 
κτος Ε/ίοη «οηπ. Ασχετο! 

Επίσης τυγχάνει να µην πολυχωνεύω τα 
λιοντάρια (η τίγρης και ο λύκος είναι σίγου- 
ρα πολύ πιο αρχοντικά ζώα) οπότε όπως 
καταλαβαίνετε δεν ήµουνα και Ιδιαίτερα εν- 
θουσιασµένος µε το γεγονός ότι έπρεπε να 
παίξω σε κονσόλα ένα ακόµα παιχνίδι για 
µικρά παιδιά. Ελα όµως που τα πράγματα 
δεν ήταν καθόλου έτσι! Γιατί, Μα γιατί το 
μοη Κίπᾷ δεν είναι απλά ένα παι- 
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χνίδι για µικρά παι- 
διά. Η ιδέα µπορεί 
να είναι εντελώς 
παιδική αλλά η ε- 
κτέλεση και το όλο 
αποτέλεσµα ἍἉµπι- 
στεύω ότι είναι ικα- 
νό να ενθουσιάσει 
όλες τις ηλικίες. 
Αφού άρεσε σε ε- 
μένα! Ας ξεκινή- 
σουµε όµως µε το 
σενάριο του παιχνι- 
διού. Αν είχατε την 
τύχη να δείτε την 
ταινία {είναι αλή- 
θεια ότι έχει φοβε- 
ρό απἰπιαϊϊοπ), τότε ξέρετε περί τίνος πρό- 
κείται. Ο 9ίπιοα είναι ο νεαρός διάδοχος 
στο θρόνο της ζούγκλας αλλά υπάρχει ένα 
µικρό πρόβλημα. Θεωρεί τον εαυτό του υ- 
πεύθυνο για το θάνατο του πα- 
τέρα του. Μέσα από το παιχνί- 
δι, όπως και στην ταινία, θα 
παρακολουθήσετε τη µετάβα- 
ση του ΦίπΙ από την αθώα 
και ανέµελη παιδική ηλικία στη 
γεμάτη ευθύνες ενηλικίωση. 
Αυτό το ρόλο αναλαμβάνετε 
και πρέπει να βοηθήσετε τον 
9ίπιοα να γίνει ένα όμορφο νε- 
αρό λιοντάρι και να διεκδική- 
σειτο θρόνο από τον σφετερι- 
στή θείο του, τον παμπόνηρο 
8081. Καλό το σεναριάκι, αλλά 
τίποτα περισσότερο από αυ- 
τό που θα περίµενε κανείς ᾱ- 
πό ένα ρἰβίοπη «ΠΠ γιατί 
ναι, το Γἱοη ΚΙπα είναι ένα α- 
κόµα ρἰαοιπη 48ΠΊΘ. Αυτά ό- 
µως θα τα δούµε παρακάτω 
γιατί πρέπει πρώτα να δούµε 
τον τοµέα της τεχνικής του 
παιχνιδιού. Τα γραφικά είναι 
έξοχα. 

Τα δρήϊθς είναι πραγµατι- 
κά απίστευτα, τόσο σε λε- 
πτοµέρεια και χρώματα όσο 
και σε κίνηση αλλά και ποι- 
κιλία. Σκεφτείτε ότι χρησι- 
µοποιήθηκαν περισσότερα 


από 2000 Ίαπιθς κίνησης σε ολόκληρο το 
παιχνίδι! Ο 9ἰπιο8, τόσο όταν είναι μικρός 
όσο και όταν μεγαλώσει, έχει αρκετές δια- 
φορετικές κινήσεις για παιχνίδι του εἴ- 
δους. Το ίδιο όµως ισχύει και για μερικούς 
από τους αντιπάλους σας, οπότε προσέ- 
χετε! Αλλά και τα Ὀ8οκοτουπάᾶς είναι φα- 
νταστικά. Τα χρώματα, η λεπτομέρεια αλλά 
και η κίνηση τους είναι έξοχα. Και εδώ πα- 
ρατηρούµε τεράστια ποικιλία και κανένα ᾱ- 
πό τα δέκα επίπεδα δε μοιάζει µε κάποιο 
άλλο. Όμως και ο ήχος του παιχνιδιού κυ- 
μαίνεται σε εξίσου υψηλά επίπεδα. Στα ό- 
µορφα αλλά στατικά ἰπίθιβοϊνθς του παι- 
χνιδιού υπάρχει πολύ υψηλής ποιότητας ο- 
µιλία αλλά όχι µόνο. Το κάθε επίπεδο έχει 
τη δική του μουσική και, πιστέψτε µε, στο 
ἰοη ΚΙπῃ άκουσα μερικές από τις πιο ό- 
µορφες µουσικές που έχω ακούσει στο 
ΘΝΕΞ. Όσο για τα ηχητικά εφφέ ... 
ΚΑΤΑΠΛΗΚΤΙΚΑΙ 

Την πρώτη φορά που άκουσα τον Θ9ΙΠΙΟ8 
να βρυχάται όταν είναι μικρός έπαθα από 
το γέλιο. Σκεφτείτε να παίρνει φόρα και να 
φουσκώνει και να .... νιαουρίζει! Εξοχο. Και 
που να ακούσετε το γέλιο των υαινών, το 
βρυχηθµό του ενήλικου ΦίπΙρα αλλά και 
τις φωνές των μαϊμούδων. 

Τα ηχητικά εφφέ του παιχνιδιού είναι 
πραγματικά εκπληκτικά. Αλλά ας δούμε 
πού και πώς εκτυλίσσονται όλα αυτά τα ό- 
µορφα. Το παιχνίδι ξεκινά στα ΡήάθΙ8ΠΟΝ. 
Εδω πρέπει να ξεκινήσετε ήρεµα και να συ- 
νηθίσετε το χειρισμό καθώς ο οἴπιοα πηδά- 


ΕΙΡΕΠ ΝΕΟ ΠΕΓΙΕΙΝ 


ει, κυλάει και “βρυχά- 
ται”. Προσοχή στα ε- 
κρηκτικά σκαθάρια 
αλλά και στα ειδικά 
αντικείµενα. Ακολου- 
θείτο Οαπ ναϊ ἰο 
09 Κίπᾳ όπου πρέπει 
να χρησιμοποιήσετε ν 
σωστά τους ρινόκε- 

ρους ώστε να σας ε- Ν. δν, 
κτοξεύσουν στα δέ- 1 
ντρα και να εκµεταλ- σι 
λευτείτε σωστά τις μι 
φωλιές των πουλιών 
ώστε να φτάσετε τις 
μαϊμούδες, 

Προσοχή όµως γιατί µερικές από αυτές 
μπερδεύονται από το βρυχηθµό του 
ΘΙΠΊΟ8. Μετά περνάτε σε ένα από τα πιο 
όμορφα επίπεδα του παιχνιδιού, το 
Εἰερπεπί {8ν8γαΙΑ. Έδω οι ύαινες είναι 
πάντα έτοιµες να επιτεθούν ενώ τα όρνια 
βουτάνε από ψηλά έχοντας σαν στόχο το 
κεφάλι σας. Ακολουθεί το ΤΠ 9ίΑπιρθαΘ, 
όπου τρέχετε να σωθείτε από τις οπλές 
των αφηνιασµένων νή]άθοεεςί ενώ ταυτό- 
χρονα πρέπει να πηδάτε πάνω από τους 
βράχους που εμφανίζονται ξαφνικά στο 
δρόμο σας. Σίγουρα ένα αρκετά δύσκολο 
επίπεδο αλλά και εξίσου διασκεδαστικό. 
Κατόπιν περνάτε στο 9ἱπιρβ’5 Εχίθ όπου, 
όπως δηλώνει και ο τίτλος, ο 9ίπιο8 έχει 
αυτοεξοριστε(. 
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Προσέξτε πολύ πριν πηδήσετε - και πέ- 
σετε! Οι ύαινες του 9σ8( σας έχουν πάρει 
στο κυνήγι πετώντας σας πέτρες συνέ- 
χεια. 

Ο µόνος τρόπος να διαφύγετε από τα 
Ρήαεἰβπά5 είναι µέσω των αγκαθωτών 
τους συνόρων. Μετά είναι το Ηθκιωπᾶ 
Μαἰαί8 (όνοµα και τούτο!) όπου πρέπει να 
περάσετε από διάφορους καταρράκτες 
πηδώντας όσο πιο ψηλά µπορείτε από 
κορμό σε κορμό αλλά προσοχή στους Υο- 
ρίλλες και τις φονικές τους καρύδες. 

Κάπου εδώ όµως θα σταματήσω. Ηδη 
σας έδωσα περισσότερα από τα µισά επί- 
πεδα. Αν θέλετε να µάθετε τη συνέχεια 
τρέξτε να αγοράσετε το οβἠή«ϱ6. 

Αξίζει, και αυτό το λέω ανεπιφύλακτα. 

6 Ὑπέροχα γραφικα, εξαίσια 

{ κίνηση και τεράστια ποικι- 

λία σε όλους τους τοµείς 
του παιχνιδιού. 

Φανταστικός ήχος και αρ- 

Ἱ. κετό χιούμορ δημιουργούν 

ὶ ένα σχεδόν κινηµατογρα- 


Ν φικό παιχνίδι. 


 ΤΗΤΕΠΗΓΕΙΗΕ 

Τη ΕΜΙΡΗ πι 
Ε τμ ν ΟΕ ΗΗΗ 
ῃ πι 


ΓΗΤΕ μ 


Ένα από τα καλύτερα 
ΡΙβἴοιπι 49«8πιες που έχω 
παίξει στο 9ΘΝΕΡ. Πλησιάζει 
αρκετά το επίπεδο του φο- 
βερού ΕαγίΠννοΓπι «πι (ο α- 
γαπηµένος µου). 


Πολύ εθιστικό παιχνιδάκι λόγω της 
τεράστιας ποικιλίας του και του κι- 


νηµατογραφικού του χαρακτήρα αλ- 
λά η έλλειψη κωδικών κουράζει. 


Υπέροχα Χρώματα και φοβε- 
ρή λεπτομέρεια στα Βδ8οκ 
αΓοµπᾶς, τεράστια ποικιλία 
και εκπληκτική κίνηση στα 
θρΓῇη9ς. Τι άλλο θέλετε; 


Οι ωραιότερες μουσικές που έχω ακούσει 
στο ΞΝΕΣ. Τα ηχητικά εφφέ είναι εκπληκτ- 
κής ποιότητας και µε πολύ χιούμορ αν και 
προς το τέλος σοβαρεύουν, µαζί µε τα γρα- 


φικά, δραματικά. 4 

Απλός χειρισμός και τεράστια 
εθιστικότητα. Δέκα κύρια επί- 
πεδα συν δύο υποεπίπεδα µε 
πολλά Ροηυ5 και οοη/ίίπυθς. 
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ΔΥΣΚΟΛΟ και σε µερικά σηµεία 
εκνευριστικό. Οι αντίπαλοι έρ- 
χονται από παντού και πιο γρή- 
γορα απ᾿ότι πρέπει, προφανώς 
για να κρύψουν το πρόβλημα 
του ΦαπιθρΙ8γ πίσω απὀ την αρ- 
κετά καλή τεχνική. Ο τίτλος βέ- 
βαια πουλάει, αλλά περίμενα 


κάτι καλύτερο. 


Μόνο οι εξαιρετικά πορωµένοι µε 
το παιχνίδι θα ασχοληθούν εκτε- 
ταµένα µαζί του. Ένα λάθος και η 
Βία Βερυίδα θα εμφανιστεί στην 


οθόνη σας νικήτρια. « 
δ Ἡ ῃ Γ 


Τα εφριϊθς είναι µεγάλα, το 
ΘοΓοΙΙίπᾳ καλό και υπάρχουν 
πλούσια Ρ8αοκατουπᾶς. 


κ 
Μετά από λίγο δεν τον θυµά- 


σαι καθόλου και τα εφφέ εἷ- 
ναι τυπική περίπτωση. 


ἅ ἓ Ἡ 
5 επίπεδα δεν είναι αρκετά, 
ακόµα και αν µε ύπουλα µέ- 
σα όπως η αυξημένη δυσκο- 
λία μοιάζουν μεγαλύτερα. 
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Μια πολύ χαριτωµένη τηλεοπτική 
σειρά φέρει το όνοµα αυτού του παι- 
χνιδιού. Ίσως τη βλέπετε τα µεσημµέ- 
ρια του Σαββάτου σε ιδιωτικό κανάλι 
και διακρίνετε την ιδιόρρυθµη Ιαπωνι- 
κή φαντασία. Το παιχνίδι περιλαµβά- 
νει και τους 5 χαρακτήρες που πρω- 
ταγωνιστούν µε αρκετές από τις ιδιαι- 
τερότητές τους. Οι 9άςδοη, Τηπί, ΒΙΙΙΥ, 
Κἰπιοθήγ και Ζ8οκ πρέπει να αντιµε- 
τωπίσουν την Βία Βθρυί5α µε τ᾿ όνο- 
μα (µε το γελοίο όνοµα για την ακρί- 
βεια!) πριν αυτή και τα μηχανικά τέ- 
ρατά της καταστρέψουν τον κόσμο. 
Ξεκινάτε µε έναν από τους 5 ήρωες 
που προαναφέραμε σε ένα οριζόντι- 
ου φογοίίπᾳ Ὀθαίθπῃ µρ µε αρκετά µε- 
γάλα φρήΐθ5 αλλά και σχετική δυσκο- 
λία. Αν περάσετε από αυτό θα βρεθεί- 
τε στο δεύτερο στήσιμο του παιχνιδι- 
ού όπου όλοι οι ήρωες ενώνονται σε 
ένα τεράστιο ρομπότ. Εδώ η 
οθόνη είναι στατική, Χωρίς 
θοΓοΙίπᾳ δηλαδή, όπου δύο 
µεγάλα αρήΐθς πολεμούν µέ- 
χρι θανάτου. Δυστυχώς η δυ- 
σκολία του παιχνιδιού υπάρ- 
χει και εδώ αφού η ενέργειά 
σας τελειώνει αρκετά γρήγο- 
ρα µετά από µερικά χτυπήµα- 
τα των αντιπάλων. Το ευτύχη- 
μα είναι το ῥρ8β8Νο(ά που 
σας δίνει όταν νικήσετε και 
σε αυτή την οθόνη. Ο 
Μθᾳαζοίᾶ, όπως λέγεται το 
τεράστιο ρομπότ που ὅηµι- 
ουργείται όταν και οι 5 
Γ8η0θΙ5 ενώσουν τις δυνά- 
μεις τους, µπορεί να χρησι- 
µοποιήσει την υπερδύναμή 
του και να εκτοξεύει ακτίνες 
από µακριά. Ευτυχώς, γιατί 
µόνο µε αυτό τον τρόπο µπο- 
ρείτε να κερδίσετε. 

Οι ήρωες έχουν τις δύο βα- 
σικές δυνάµεις των παιχνι- 
διών στο ϱ8πΠΠΘ ΒΟΥ: το άλµα 


Επιλέγετε όποτε θέλετε 
νέο ήρωα, άπειρα 


οοπίῖπωςς, µεγάλα 
φργῇῖες. 


μ)] 


ΠΟΡΡΗΙΗ ωρσυερ ο 


΄Άλνοεῃς 


και τη γροθιά. Οταν χτυπήσετε ορι- 
σµένο αριθµό κακών ή φτάνοντας σε 
συγκεκριµένα σηµεία των επιπέδων 
που σκρολάρουν θα σας δοθεί Ροπι5 
ενέργεια για να αναπληρώσετε αυτήν 
που χάνετε. Ποτέ δυστυχώς δε θα έ- 
χετε αρκετή! Υπάρχουν ακόµα Όοπυ5 
που λειτουργούν σαν -πιαή Ώοπο8 
και καταστρέφουν τα πάντα στην ο- 
θόνη και άλλα που σας κάνουν για λί- 
Υο άτρωτους. 


Το παιχνίδι βρήκαμε στα καταστήματα 
τειεοιυβ. 


ΒΟΝυύΞ5 ΘΤΑΟΕ 

Η ίδια στατική οθόνη όπου πρέπει να 
χτυπήσετε όσο περισσότερες ενερ- 
γειακές βολές προλάβετε, ώστε να 
πάρετε κάποια έξτρα ζωή για τα επό- 
µενα επίπεδα. 


Δύσκολο χωρίς λόγο, 
επαναλαμβανόμενη 
δράση. 


Δύο παιχνίδια σε ένα µέσα στο ίδιο 
οαΠήαᾳε! Πρόκειται ἤια τα 4 ΝΠεθΘΙ 
Ὀήνε και Οἰήγ Βαοίΐπα της ΘΒΕΜΙΊΙΝ που 
είναι η πλέον διάσηµη εταιρεία στην κα- 
τασκευή παιχνιδιών αυτοκινήτων, αφού 
είναι η δημιουργός της μοναδικής τριλο- 
γίας των |οἷιμς Εδρήίϊ στους υπολογι- 
στές. Το 4 ΥΝΝΠΕΘΙ Ὠήνθ έχει ανώτερη τε- 
Χνική, καθώς η κατασκευάστρια έχει 
χρησιμοποιήσει οπτική πρώτου προσώ- 
που, δηλαδή βλέπετε το χώρο ψευδο- 
τρισδιάστατο και µέσα από τη θέση του 
οδηγού. ΐ 

Τα αντίπαλα αυτοκίνητα μεγενθύνο- 
νται από το βάθος όταν τα πλησιάζετε, 
αρκετά οµαλά για ένα µηχάνηµα που 
στηρίζεται σε έναν “κομμένο” Ζ80. Τα 
“ερήίθς” είναι όλα τζιπάκια, δυστυχώς ό- 
µοια μεταξύ τους, που σας κλείνουν το 
δρόμο µε εκνευριστικό τρόπο. Υποτίθε- 


Δύο παιχνίδια για ένα, 
καλά γραφικά, θαυμάσιος 
ήχος, διπλό, καλός 
χειρισμός. 


ται ότι παίρνουν µέρος 20 αυτοκινητάκια 
και ξεκινάτε πολύ πίσω, αλλά ευτυχώς 
αρκεί απλά να µπείτε στις 10 πρώτες θέ- 
σεις.Ενα πολύ έξυπνο σύστηµα µε βελά- 
κια σας προειδοποιεί έγκαιρα και ο αριθ- 
µός τους φανερώνει το πόσο απότοµη 
θα είναι η στροφή (ένα βελάκι σηµαίνει 
µικρή στροφή, τέσσερα σας πετούν έξω 
από το δρόµο). Αν βγαίνετε συχνά έξω ή 
πέφτετε πάνω σε αντιπάλους δε θα αρ- 
γήσετε να καταστραφείτε και να σταµα- 
τάτε σε κάθε εμπόδιο πάνω στο οποίο 
πέφτετε. Πολλές επιλογές συνοδεύουν 
το παιχνίδι, το οποίο είναι και αρκετά εὐ- 


κολο να το τελειώσετε. 
Το ΒίΠΥ Βαοίπᾳ είναι στο στήσιμο ενός 
άλλου κλασικού µπαιχνιδιού της 


ΘΒΕΜΙΙΝ που είχε εμφανιστεί στην 
Απηίᾳα, του ΦμρεΓ (4/5, όπου βλέπετε το 
χώρο από πάνω και παίζουν αγωνιστικά 
αυτοκινητάκια. Το συγκεκριµένο 
στυλ επιπρέπει τη χρήση των 
Ροπις που συλλέγετε, τα οποία 
μπορούν να σας αυξήσουν την 
ταχύτητα αλλά και να πυροβολή- 
σουν τα υπόλοιπα αυτοκίνητα 
και να τα σακατέψουν ανεπανόρ- 
θωτα. Όπως στο ΟΓ8Ζγ 6ᾳ15, έ- 
τσι και εδώ, µετά από το τέλος 
κάθε αγώνα σάς προσφέρεται έ- 
να γκαράζ όπου κάνετε επισκευ- 
ές αλλά και αγορές που βελτιώ- 
νουν την κατάστασή σας. Αυτό 
θα σας φανεί ιδιαίτερα χρήσιμο 
αφού στον αγώνα παραμονεύ- 
ουν χυµένα λάδια και απότοµες 
στροφές που σας στέλνουν 
στους τοίχους καταστρέφοντας 
ένα µέρος του αυτοκινήτου σας, 
µε αποτέλεσµα να μειώνεται η α- 
πόδοσή του σταδιακά. 


Το παιχνίδι µας παραχώρησαν 
για τεσ τα καταστήματα 
τειΕεοιυβ. 


Εν έτει 1995 
το 48πιΕ ΒΟΥ δε µε 
ικανοποιεί µετις 
επιδόσεις του. 


ΡΗΜΕΠΙΝΠΗΙΗΙ ὅτε 


Δύο παιχνίδια είναι σχεδόν πά- 
ντα καλύτερα από ένα. Και το 
ΈαπΠε ΒΟΥ δεν αποτελεί εξαί- 
ρεση. Και τα δύο παιχνιδάκια 
είναι όµως και από µόνα τους 
πολύ καλά. Πολλές επιλογές 
και δυνατότητα για διπλό ανε- 
βάζουν τις ώρες παιχνιδιού. 


Μόλις βαρεθείτε το ένα πιάνε- 
τε ΤΟ άλλο. Φύγε εσύ, έλα εσύ 
και η βαθμολογία ανεβαίνει. 


Τα δρήΐες είναι µια καλή προ- 


σπάθεια. Δείτε το ϱἈπιερΙΒηγ 
και αφήστε τα τεχνικά. 


κ 
Πολύ καλός και συνοδεύει τη 


δράση. Περισσότερη ποιότητα 
απ᾿όση περιμένατε. 


κκ κ 
Δύο παιχνίδια στην τιµή του ε- 


νός. Αυτό ανεβάζει την αξία 
του (απιερί8γ ασυζητητί. 


αΑΜΕΗ 35 


Όποιος έχει παίξει το πρώτο Αή οί 


ο] ΕἰαΠίίπα θα δει σίγουρα τις σηµαντι- 


κές βελτιώσεις σε αυτό το πρόγραμ- 
Ἱ µα. Όµως σε σύγκριση µε άλλα προ- 
γράμματα του είδους, όπως το Κίπα 
Ἱ οἱ ΕἰαΠίεις αλλά και το Εἶπαί ΕἰΦΠί 2 


ο] έχει μείνει πολύ πίσω. Μόνο για τους 


φανατικούς του ηλεκτρονικού. 


ο ου 


Στο οπθ ρἰαγθι ήταν πανδύ- 


σκολο. Στο διπλό θα σας 
! κρατήσει αρκετό καιρό αλλά 
1 όχι όσο άλλα παιχνίδια. 


ὼὼὼ 


. ΊΤα μεγαλύτερα δριήθς που έ- 


χω δει σε ανάλογο παιχνίδι. 2 
φορές πιο γρήγορο από το 


πρώτο µέρος. 
ἐΡερέρεο 


Φωνές και μουσικές αρκετές 
άγια τον καθένα αλλά όχι αρ- 
'ὸ κετό για ΟΏ έκδοση. 


ΕΦ 


Αυτό που προδίδει το παιχνίδι 
είναι η έλλειψη πλήρους συ- 
στήµατος συνδυασμού κινήσε- 
των (οοπιρο). 
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Νε σΕῇ μ ΠΕΙΗΝ 
’ 4η 


ΑΙ ληήη/) ς 


ιπλός ο τίτλος, δι- μμ 
πλή η δύναμη του ην 
προγράµµατος; 


Δυστυχώς όχι. Αν καιο 
παίκτης µπορεί να πάρει ον η Β 
πλέον κάποιον από τους 
12 χαρακτήρες και όχι µό- 
νο 2, το ϱαπιθρί8γ δεν έ- 
χει βελτιωθεί ιδιαίτερα. 
Υπάρχει ακόµα εκείνο το περίεργο Ζοοπι- 
ἱπ/ζοοπη-ομϊ πάνω στους χαρακτήρες, 
που τεχνικά µπορεί να εντυπωσιάζει, αλ- 
λά ενώ παίζετε µάλλον σας ζαλίζει και έ- 
χει εγκαταληφθεί στα περισσότερα προ- 
γράμματα της εταιρείας. 

Τεχνικά η έκδοση αυτή σας δίνει τη δυ- 
νατότητα να επιλέξετε την ταχύτητα του 
προγράµµατος, αρχίζοντας από το 100356 
της ταχύτητας και αλλάζοντάς την από 
8506 σε 115056 και 13056. Οπως και να΄ει 
το πρόγραµµα είναι το πλέον γρήγορο 
στο χώρο του, αφού 
και τα πελώρια 5ρήίθς 
δεν αφήνουν πολλά 
περιθώρια για λάθος 
κινήσεις αφού η ταχύ- 
τητα του προγράµµα- 
τος και το μέγεθος 
των χαρακτήρων φέρ- 
νουν τους παίκτες πο- 
λύ κοντά, ένα ελάττω- 
μα που είχε και το 
Μοπαἱ ΚοπισαΙ. 

Ο χειρισμός έχει 
πρόβλημα µόνο εκεί 
που θυμίζει ἸΝοήαἁ 
Ηειοθς και ειδικότερα 
όταν πρέπει να πατή- 
σετε δύο πλήκτρα µα- 


α 


ζί για να κάνετε τις εἰδι- 


. κές κινήσειο. Η τεχνική 


στα ΟΟΠΙΡΟ5 (συνδυα- 
φά σμούς κινήσεων) µπο- 
’. ρούσε οπωσδήποτε να εί- 
ναι πιο προχωρημένη ᾱ- 
πό τη στιγµή που υπάρ- 
χει ένα 9ἱτθθί ΕΙΦΠίΘΓ 
στην αγορά, αλλά και ένα 
Φαπηυταὶ 9ΠΟΚΟΝΜΗ, ένα Κίπα οἱ ΕἰαΠίθ:ς, 
ένα κάτι τέλος πάντων! Αυτή η τεχνική ᾱ- 
πουσιάζει αφού οι περισσότερες κινήσεις 
μπορούν να αποκρουστούν µε σχετική 
ευκολία ακόµα και αν γίνονται πολύ γρή- 
γορα. Κάθε χαρακτήρας έχει και µία αυ- 
τόµατη οοπΠΌο που την εκτελεί εύκολα 
και αν την συνδέσετε µε µία που κάνετε 
εσείς θα δημιουργήσετε µια αρκετά µε- 
γάλη συνέχεια χτυπηµάτων. 

Το σύστηµα όµως µε τη δεύτερη δύνα- 
µη που ο ήρωας πρέπει να μαζέψει για 
να εκτελέσει ειδικές κι- 
νήσεις είναι θαυμάσιο, 
καθώς και η κίνηση µε 
την οποία κοροϊδεύετε 
τον αντίπαλο Και του α- 
φαιρείε αυτή την ε- 
νέργεια (5ρίΠ!). 

Οι περισσότερες ᾱ- 
ντιρρήσεις µου πάνω 
στην αξία του παιχνιδι- 
ού είναι στην έκδοση 
' για ΟΡ που δεν έχει 
καμμία βελτίωση (εκτός 
΄. βέβαια από τη νέα πολύ 

χαμηλή τιµή!). 

Το παιχνίδι βρήκαμε στα 
καταστήματα ΤεἰθοἰυὈ. 


Το ᾳαπιερί8γ σηκώνει 


βελ ουν 


καλύ στο 
είδος του. 


ΦωνιστηξΕ  μεΕΟαξΕΠοα 


Δεν ξέρω ποια ακριβώς εμφάνιση του 
υπερήρωα είναι αυτή στο 6.πιθ 66. (ή 
η τρίτη ή η τέταρτη) αλλά είναι σίγουρα 
η καλύτερη. Παίζοντας ξεχνάτε ότι βρί- 
σκεστε µπροστά σε ένα 8-Ρίϊΐ µηχάνηµα 
και νομίζετε ότι έχετε συνδέσει το Μεςα 
Ὀήνε σε µικρή τηλεόραση. Χρώματα 
τουλάχιστον 32, ταχύτητα 16-Βἱἱ µηχανή- 
µατος και φανταστική μουσική. 

Το απἰπιβίίοη ακολουθεί στα υπέροχα 
αυτά επίπεδα που κάνουν την νέα εµφά- 
γιση του Θοπίο μάλλον το καλύτερο παι- 
χνίδι στο 6α.πΠθ 6εαΤ. Μπορείτε να δια- 
λέξετε είτε τον Φοπίο που παραμένει το 
γρηγορότερο δρήίε του κόσμου ή τον 
Τα] που είναι επίσης πανγρήγορος. 
Υπάρχουν πάλι τα τεράστια επίπεδα αλ- 
λά τουλάχιστον στα πρώτα δεν εµφανί- 
ζονται αντίπαλοι για να σας σταµατή- 
σουν. Ετσι µπο- 
ρείε να απολαύ- 
σετε την ασύλη- 
πτη ταχύτητα του 
πιο ἄθαίΓ µε 
τον υπερήρωα 
Ξοπίο να μαζεύει 
δαχτυλίδια και να 
ανακαλύπτει κρυ- 
φά επίπεδα σπά- 
ζοντας σε πολλά 
σηµεία το έδα- 
φος. Υπάρχουν 
βέβαια και τελικοί 
κακοί που είναι 
δυσκολότεροι 
απ᾿ότι τους περίμενα. 

Ο Κηιοκίθς κάνει την εμφάνισή του 
παρακάτω για να δυσκολέψει τα πράγ- 
µατα. Το ίδιο ο Ὀγ. Βοβροϊπίο που δεν 
λείπει από καμμία περιπέτεια του Φοπίς 
και ένας ακόµα καινούριος υπερήρωας, 
ο αργός αλλά πανούργος ΝΒοΟΚ. Τί να 
πω πού να µην έχει ειπωθεί για αυτά τα 
παιχνίδια; Οτι μαζεύοντας 100 δαχτυλι- 
δάκια κερδίζετε µία ζωή; Οτι έστω κι αν 
κρατάτε ένα δαχτυλίδι είσαστε αθάνα- 


Φοβερά γραφικά, πολλά 
µουσικά θέµατα, ταχύτα- 


το 5οτοβἵπᾳ, τεράστια έ- 
κταση παιχνιδιού, 


τοι; Να προσέχετε τα καρφιά; Ολα τα ξέ- 
Ρετε και τα έχετε ξαναδεί. Οπότε περιο- 
ρίζοµαι πάλι στα τεχνικά στοιχεία του 
παιχνιδιού. Τί θέλετε, κάθετο ή οριζό- 
ντιο δοΓο/ίπα; 

Τα έχει και τα δύο αλλά στο οριζόντιο 
θα μείνετε κατάπληκτοι. Τα δρηϊΐθ5 είναι 
µετρίου μεγέθους µέχρι μεγάλου αλλά 
όλα έχουν εκπληκτική ευκρίνια και λε- 
πτοµέρια. Τα Χρώματα για µια ακόµα 
φορά έχουν επιλεχθεί τέλεια όπως και 
Οἱ συνδιασµοί τους. Οι ήρωες έχουν το 
γνωστό τέλειο απἰπιαίίοη που τους έκα- 
γε διάσηµους µε τον Θοπίο να µετατρέ- 
πετε σε µπάλα ταχύτητας, να κολυμπάει, 
ενώ ο Ταΐδ µπορέ! να κάνει την ουρά 
του έλικα και οι δύο χαρακτήρες περι- 
στρέφονται σαν πἰπ]ας στον αέρα. Ο χει- 
ρισµός είναι ο γνωστός και τέλειος τρό- 
πος µε τον οποίο 
ελέγχεται εδώ και 
χρόνια ο Δ9οπίο. 
Πολλά και διαφορε- 
τικά αντικείμενα 
σας περιμένουν για 
να βοηθήσουν 
στην µπεριπέτειά 
σας. 


Το παιχνίδι µας 
παραχώρησαν τα 
καταστήματα 
τειεσιυβΒ. 


Δύσκολο και χωρίς 5ᾳνο. 


5ΣΟΝΙςΤΗΕΗΕΟσΕΗΟς 
ΒΙΡΙΕ ΤΡΟύΒΙΕ 


-.ν 


Ο Φοπίο παραμένει μοναδικός σε ποιοτ- 
κά παιχνίδια, Το φαπιερίαγ είναι στα επί- 
πεδα που περιμένετε από ένα τέτοιο 
παιχνίδι και η δυνατότητα να πάρετε τον 
έναν ή τον άλλο χαρακτήρα είναι θετική 
προσθήκη. Ακόμα κι αν έχετε όλες τις 
άλλες περιπέτεις του 8οπίο στο φορητό 
της ΘΕΟΑ το χρειάζεστε. Αναρρωτιέμαι 
πόσο καλύτερο µπορεί να γίνει... 


ΗΝΤΟΧΗ  Ὁ 


Η έλλειψη ρ8βθννογάς ήταν 
πάντα ένα στοιχείο που έκα- 
γε τον Θοπίο παιχνίδι για µε- 
γάλους παίκτες. 


ΓΡΗΦΙΚΗ --- 


Το καλύτερο δρήϊθ σε οποιοδήποτε 
μηχάνημα έχει και εδώ την τιμητική 
του. Υπερφυσικά και τα 
Ρβοκφγουπάς µε το αΠΙπΙαΙΙοη τους. 


Πολλά μουσικά θέµατα, δια- 
φορετικά για κάθε πίστα και 
τα καλύτερα εφφέ που δένουν 
µε τις κινήσεις. 


ΡΗΜΕΡΙΛΥ 


Ατελείωτα κρυφά µέρη να α- 
νακαλύψετε, τέλειοι χαρακτή- 


ρες µε τέλειο χειρισμό και 
πολλά πολλά επίπεδα. 


ᾠ/4 
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ΑΡΕΣΕ) 8 ς ΕΕ Ε {Γ)} 


α παιχνίδια µε θέµα τα 
ΑΙίθη πάντα τραβούν το εν- 
διαφέρον των ϱ6απιθι5 και 
αν μάλιστα συνδυάζονται 
µε ένα καλό ϱαπιθρΙβγ τότε ενθου- 
σιάζουν. Ακριβώς αυτό συμβαίνει και 
µε το Τοννθι Α5δαιῖ-ΑΙίΘη ΒΓεθά. 
Πιθανόν να µην έχει να επιδείξει 
τα φοβερά 30 γραφικά µε τις υψη- 
λές αναλύσεις, αλλά διαθέτει ένα α- 
ξιόλογο σαπιθρΙ8γ που το καθιστά υ- 
περβολικά εθιστικό. Αλλά ας πάρου- 
µε τα πράγµατα από την αρχή. 
Ξεκινώντας το παιχνίδι έχετε την 
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επιλογή να διαλέξετε ποιο από τα 
δύο παιχνίδια (Τοννθι Αδδαιιί ή ΑΙίθη 
Βιθθα ΙΙ) επιθυμείτε να παίξετε. Λά- 
βετε υπόψη σας ότι τα δύο παιχνί- 
δια δεν έχουν ουσιαστικές διαφο- 
ρές. Η εισαγωγή του Αἰίθη Βιθθα ΙΙ 
δεν έχει να επιδείξει τίποτα το αξιο- 
πρόσεκτο. Η εισαγωγή όµως του 
Τοννθι Αδδαυίί θα μπορούσε να χα- 
ρακτηριστεί κάτι παραπάνω από εκ- 
πληκτική. Πρόκειται για µια φοβερή 
σύνθεση από νἰάθο, εκπληκτικά 30 
γραφικά, ομιλία και µουσική. Παρα- 
κολουθείτε ένα απεγνωσµένο σήμα 
905 που εκπέμπει µια 
στρατιωτική βάση από 
ένα µακρινό πλανήτη. 
Μια οµάδα διάσωσης α- 
ποτελούμµενη από δέκα 
διαστημόπλοια αναχω- 
ρεί αµέσως για βοή- 
θεια. Φτάνοντας στον 
προορισμό της όµως, 
αρχίζει να δέχεται πυ- 
ρά από την ίδια της τη 
βάση. Εννέα από τα δέ- 
κα διαστημόπλοια κα- 
ταστρέφονται ϱολοσχε- 
ρώς, ενώ εσείς ίσα που 
καταφέρνετε και επι- 
βιώνετε από τη συντρι- 
βή του αεροσκάφους 
σας. Αποστολή σας εί- 
ναι να σώσετε τους τυ- 
χόν επιζώντες στη βά- 
ση, να πολεμήσετε τα 
ΑΙίθη και να εξολοθρεύ- 
σετε τη βασίλισσάτους. 

Δυστυχώς όµως το 
παιχνίδι δεν είναι ανά- 


λογο της εισαγωγής του. Ετσι κάποι- 
ος που δεν ξέρει τι να περιμένει {- 
σως απογοητευτεί. Το στυλ του παι- 
χνιδιού δείχνει ξεπερασμένο και αυ- 
τό οφείλεται κυρίως στο ότι παρακο- 
λουθείτε τη δράση “αφ υψηλού”. Δη- 
λαδή η πανοραμική κάθετη άποψη 
µε τα µικρά δρήϊθ5 και τα μέτρια 
γραφικά δε µπορεί να σας ενθουσιά- 
σει. Παρ᾽όλα αυτά το οµαλότατο 
5οΓοΙ/πᾳ προς “πάσα” κατεύθυνση, ο 
υπέροχος ήχος και η πόρωση που 
σας δημιουργεί το παιχνίδι βελτιώ- 
νουν την κατάσταση. Στην πορεία 
του παιχνιδιού θα ανακαλύψετε και 
άλλα θετικά στοιχεία. Κατά πρώτον, 
υπάρχει µεγάλη ποικιλία αντικειµέ- 
νων, όπλα, κλειδιά, πυρομαχικά κλπ. 
που χρησιµοποιείτε στο παιχνίδι. Τα 
επίπεδα είναι πολλά και πάνω από ό- 
λα τεράστια, κάτι που θα σας διατη- 
ρήσει το ενδιαφέρον για πολύ καιρό. 

Επίσης, ο βαθμός δυσκολίας αυ- 
ξάνει σταδιακά και έτσι δε θα συνα- 
ντήσετε Ιδιαίτερο πρόβλημα. Ο το- 
µέας της αντοχής όµως παίρνει και 
άλλους βαθμούς από το γεγονός ότι 
δεν περιορίζεστε στη μονοτονία τού 
να σκοτώνετε µόνο ΑίθΠ5, αλλά 
µπορείτε να ερευνείτε δωμάτια και 
χώρους, να Ψάχνετε αντικείμενα 
κλπ. Επιπλέον υπάρχει η δυνατότητα 
για διπλό, η οποία πάντα αποτελεί έ- 
να σηµαντικό “συν” στα χαρακτηρι- 
στικά του παιχνιδιού. 

Όσον αφορά τον ήχο τώρα, θα 
μπορούσαμε να πούμε ότι προσδίδει 
στο παιχνίδι µία ατμοσφαιρική νότα. 
Τα ηχητικά εφφέ που αποτελούνται 
από βουητά, κραυγές των ΑΙἱεῃς, πυ- 


Ο ήχος και το (απιθρΙίαγ εί- 
ναι τα δύο βασικά στοιχεία 
του παιχνιδιού. Από εκεί και 
πέρα μπορούμε να αναφέ- 
ρουµε τόσο τη δυνατότητα 


για διπλό όσο και τους κωδι- 
κούς που βοηθούν πραγµα- 
τικά. Δεν επιτρέπεται να ξε- 
Χάσουµε την ωραία εισαγω- 
γή και ας είναι άσχετη. 


ροβολισμούς είναι εκ- 
πληκτικά, ενώ ιδιαίτε- 
ρη αναφορά αξίζει να 
κάνουμε στην ομιλία η 
οποία αντιπροσωπεύε- 
ται από µια γυναικεία 
φωνή που σας ενηµε- 
ρώνει για τα αντικείµε- 
να που παίρνετε και 
την ενέργεια που σας 
απομένει. 

Όπως προανέφερα, 
τα γραφικά δεν εντυ- 
πωσιάζουν. 

Είναι απλά αλλά ε- 
παρκή για να υπηρε- 
τούν το παιχνίδι. Τα 
θρήΐθ5 είναι γρήγορα 
μεν αλλά μικρά, χωρίς 
ιδιαίτερες λεπτοµέρει- 
ες. Τα χρώματα είναι 
και αρκετά και απαλά, 
ώστε να µην κουρά- 
ζουν τον παίκτη. 

Συνοψίζοντας θα 
μπορούσαμε να πούμε 
ότι είναι ένα αρκετά 
ενδιαφέρον µπαιχνίδι 
που όσο περισσότερο 
το παίζεις, τόσο πε- 
ρισσότερο κολλάς. 

Η τεχνική πλευρά 
µειονεκτεί αλλά ευτυ- 
χώς όχι στο σηµείο να 
το απορρίψετε. Αξίζει 
νατο δείτε. 


Το παιχνίδι µας το 
παραχώρησαν τα κα- 
ταστήµατα 
| τειεοιυβ. 


Πάνω από όλα τα γρα- 
φικά, Τα φρεῖῖος είναι 
µικρά και λείπει η 
λεπτομέρεια. 


τού αὸδαλυι ς 


Ένα όμορφο, κλασικό θα έλεγα, 
8ἴο8ά8 παιχνίδι µε µέτρια γραφι- 
κά αλλά πολύ καλό φαπιθρίαγ. 
Ίσως να µη διεκδικεί τον τίτλο 
του πρωτότυπου αλλά διαθέτει 
αρκετά στοιχεία που θα διατη- 
ρήσουν το ενδιαφέρον σας. 
Αξίζει να το παίξετε. 


ος ας 


Πολλά και τεράστια επίπεδα µε επι- 
λογή κωδικού για να µην παίζετε α- 
πό την αρχή, όπως επίσης και δυ- 
νατότητα διπλού. Θέλετε και άλλα; 


Μικρά αρήϊθς, λείπει η λεπτοµέ- 
ρεια στη σχεδίαση αλλά ευτυχώς 


δεθα τα προσέξετε λόγω του εἷ- 
δους του παιχνιδιού. 


κκ 


Όλα τα΄χει ο “μπαξές”. Μουσι- 
κή, εφφέ, ομιλία (και μάλιστα 
γυναικεία), υπάρχουν τα πάντα. 


ον 
Φοβερά εθιστικό, ίσως έ- 
πρεπε να ήταν ευκολότερο αλλά “κα- 
λά κρατεί’. Υπάρχει πολύ ψάξιμο, 
δράση και είναι αρκετά γρήγορο. 
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ΟΝ ΚΟΗΜΙ 


ρεβήὴ Ἄθγεν 


Σας παραθέτουμε όλες τις κινήσεις των χαρακτήρων {β-Κκάτω Γροθιά (Ιον ΡωποΙΠ) 
που απέµειναν από το πρώτο µέρος. Ακολουθεί ένας Όπως είπαµε και στο προηγούμενο τεύχος, προσοχή 


Του Ν.Κροντηρά 


“οδηγός” των πλήκτρων για να µη µπερδευτείτε. πρέπει να δώσετε στα εξής τρία σηµεία: 

Β-Πίσω (Β86Κ) 1. Στο Ώθ8ά ΡοοΙ ΖΟΝΕ, όλοι οἱ χαρακτήρες κάνουν 
Ε-Μπρος (ΕογνναΓα) το ειδικό ωρρειουέ που πετάει τους αντιπάλους, µε 
υ-Πάνω (0ρ) τον εξής τρόπο: κρατώντας πατηµένα τα {99 ἃ ΙΙ, 
ὨὈ-Κκάτω (Ώοννπ) σκύβετε κοντά στον αντίπλαο και πατότε το ΗΡ. 
ΡΗΒ-Διαγώνια Κάτω/Πίσω (Οἱ8Φοπβ!γ Ώοννπ/Β8οΚ) 2. Τα ΒαβαΙΗίθς5 αλλά και τα ΕΓἰθπάςΗἰρς για να τα κά- 
ΡΕ-Διαγώνια Κάτω/Μπρος (ΏίβΦοΠ8ΙΥ Ώοννη/Εοπινατα) νετε θα πρέπει στον γύρο που κερδίσατε τον αντίπα- 
ΗΚ-ΓΠάνω Κλωτσιά (Ηίσῃ ΚΙοΚ) λο να µην χρησιμοποιήσετε καθόλου γροθιές. 
ΙΚ-Κάτω Κλωτσιά ({.ονν ΚΙΟΚ) 3. Τα ΡΙ ΕΒί8ΙΠΐθς ισχύουν µόνο για τα επίπεδα ΡΙΤ2 
ΗΡ-Πάνω Γροθιά (ΗίσΗ ΡωΠο[) και Κοπηραϊ Τοῦ. 


508 ΚΙΤΑΝΑ 
ΖΕΚΟ 
ΕΙΔΙΚΕΣ ΚΙΝΗΣΕΙΣ 


ο καρί . ορ δό ι Εαπ Τον -- Ε, Ε, ΗΡΣ ΙΡ 
«λεν κα, ἳ Εαπ ΠΠ - Β, Β, Β, ΗΡ Εαη 
 ὢὼυ δες πλ κο μον Θννίρθ - Β ἃ ΗΡ από κοντά 


9Ι48 Ξ Β 8 ΙΡ ἃ ΒΙΟΟΚ ἃ 
ικ 


Εοιοθ Ρωποῃ Ξ Ε, Ὀ, Β, ΗΡ 
ΒΑΒΑΙΙΤΙΕ 

ΒΑΒΑΙΙΤΙΕ Ὀ, Β, Β, ΗΚ : μα Ὀ,Ό,Ό,ικ 

ΕΒΙΕΝΟΦΗΙΡ Β, Β, Ὀ, ΗΚ ἒ ΕΒΙΕΝΟΘΗΙΡ 

Ε{θθζθ απ 9Παἴϊει -- λίγο πριν την απόσταση κλω: ᾗ{ µένοτο ΡἰοοΚκ, Ὁ 

τσιάς Ε, Ε, Ὀ, ΗΚ Θποννρα!! Ξ ΙΡ, Β, Β, Ὀ, Ε σε από- ρρυικ μμ 


στα ατο' 
ΡΙΤ πΑΙΑΙΠΕΟ, Ε, Ε, ΡΙΟΟΚ ΕΑΤΑΙΙΤΙΕ5 
Κίςς οί αθαίη Ξ α- 
Ὢ ῇ] πό κοντά κρατήστε 
ο: πατηµένοτοικ 
. και Ε, Ε, Ὀ, Ε, αφή- 
στετοικΚ 
Εαπ Ὠεοαρίϊαϊίοη - 
ΒΙοοΚ, ΒΙοος, 
ΒΙοοΚ, ΗΚ από κο- 
ντά 
ΡΙΤ ΕΑΤΑΙΙΤΙΕ 
Ε, Ὀ, Ε, ΗΚ 


Ταχ 


ΕΙΔΙΚΕΣ 

ΚΙΝΗΣΕΙΣ 

Εποείογ νΝανθ 

Ξ Ε, Ὀ, Β, ΗΚ 

ΕπΤοιιπα 9Ι8ΠΙ 

Ξ κρατήστε 

το[Κγια 3 

δευτερόλε- 

πτα, αφήστε το 

οἴοπα {80 Ξ Ε, Ε, ΙΡ και συνε- 
χίστε να πατάτε το | Ρ για πολλα- 
πλά χτυπήματα 

Βοαγ ΘΦἰ8ΠΙ Ξξ Πετάξτε τον αντίπα- 
λο σας µετά από λαβή και πατή- 
στε επανειληµένα 

το ΗΡ ΜΙαάΑίΓ Β8οκβ/θαοκε: Ξ Συ- 
ναντήστε τον αντίπλο στον αέρα 
µε πατηµένο το Βἰοοκ 

Θίμπ Ρωποῃ Ξ Ε, Ε, ΗΡ και 
ωρρθγου!. 

ΒΑΒΑΙΙΤΙΕ 

µε πατηµένο το Ρἱοοκ Ώ, Ὁ, Ὀ, , 
αφήστε το ΡἰἱοοΚ,ΙΚ 
ΕΒΙΕΝΟΘΡΗΙΡ 

κρατώντας πατηµένο το ΡΙοοκ,Ώ, 


ΘΟΠΡΙΟΝ 


ΕΙΔΙΚΕΣ 
ΚΙΝΗΣΕΙΣ 
ΘΡΘ4ΕΓΞΗΒ,Β,ΙΡ 
Τδἱθροή ΡµΠοΟΠ Ξ 
Ὀ, Ρ8, Β, ΗΡ 

ἰι9ᾳ Τήρ - Ὀ, Ρ8Β, Β, ΙΚ από κοντά 
ΜΙάΑίΓ Τητονν - συναντήστε τον ᾱ- 
ντίπαλο στον αέρα µε πατηµένο 
το ΡΙΟΟΚ 
ΒΑΒΑΙΙΤΥ 
Ρ, Β, Β, ΗΚ 


φήστε το ΕΙοοΓΒοΙΞ Β, Β, ρ. ΗΚ 
Τεἰθροή ΚΙΟΚΞΕ,Ε,ΙΚ 
ΒΑΒΑΙΙΤΥ 

Ώ, Ρ. 9, ΗΚ 


ΡΙΤΕΑΤΑΙΙΤΙΕ 


κρατώντας πατηµένο το Ρἰοοκ 0), 
ικ 


ΕΒΙΕΝΏΘΗΙΡ 
Β, Β, Ὀ, ΗΚ 
ΕΑΤΑΙΙΤΙΕ5 

ΕΙ8πΙθ θάίΠ 1 ξ μακρύτερα από 
την απόσταση σκούπας, κρατήστε 
πατηµένο το 

ΡἱοοΚ, Ὁ, ), ΗΡ 

ΕΙαππθ ἀθεαίῃ 2 Ξξ κρατήστε πατη- 
µένο το ΡΙοοΚκ Ώρθ8: Φίοθ Ξ κρα- 
τήστε το ΗΡ, Ὀ, Ε, Ε, Ε από κοντά 
ΡΙΤ ΕΑΤΑΙΙΤΥ 

ΏὈ, Ε, Ε, ὈἱοοΚ 


ΕΒΙΕΝΟΦΗΙΡ 

µε πατηµένο το Οἱοοκ, Ὀ, Ὀ, Ὀ, Ὁ) α- 
φήστε το ΒΙοοΚκ, ΗΚ 

ΕΑΤΑΙΙΤΙΕΞ 

ΘΙ85Η΄ΘΠΠ 1ρ Ξξ από κοντάξ,Β, Ε, 
ΙΡ 


Όθνου: Ξ Κρατήστε το ΗΚ πατηµέ- 
νο για 3 δευτερόλεπτα και αφήστε 
το από κοντά 

ΡΙΤ ΕΑΤΑΙΙΤΥ 

Ε,Ό,Ε,ΙΚ 

ΡΙΤ ΕΑΤΑΙΙΤΙΕ 

Ε, Ε, Ὀ, ΗΚ 


ΚΌΙΝΟ ΤΙ ΑΟ 


ΕΙΔΙΚΕΣ 
ΚΙΝΗΣΕΙΣ 
Παϊ ἴπτονν 
Β, Ε, ΙΡ και 
µην ξεχνάτε 
ότι µπορείτε 
να ελέγχετε 
το καπέλο πάνω, 

κάτω όσο πετάει 

ΕΠΘΙΩΥ δρίη Ξξ κρατηµένο 
ΡοοΚ, , Ὁ, ἰΚ ΜίαΑίΓ Κίοκ Ξ 
στον αέρα Ώ ἃ ΗΚ ΤεΙθροή Ξ 
δ,υ 

ΗεααρυΒ Ξξ από κοντά ΗΡ 
ΕΑΤΑΙΙΤΙΕΞ 

γεΠίσα 9ος Ξ µε πατηµένοτο 
ΕΙοΟΚ, Ε, Ε, Ε, ἰΚσε απόσταση 
σκούπας Ηαί ἀθοαρίἰαϊίοη -- ᾱ- 
πό απόσταση µεγαλύτερη του 
άλµατος κρατήστε πατηµένο το 
ΙΡ, Β, Β, Ε και κάντε το καπέλο 
πάνω την τελευταία στιγµη 
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ΟΟΜΡΑΤ 6ΑΗ5 
Στην οθόνη επιλογών φωτίστε το ΕΧΙϊ 


και πατήστε συγχρονισµένα τα 
Α,Β,Ο. Πατώντας ΦίαΠΙ θα αποκτήσε- 
τε πρόσβαση και στα 24 αυτοκίνη- 
τα... 


ΜΕΕΑ ΤύΒΗΙΟΑΝ 

Πατήστε θἰαΠῖ για να “παγώσετε” το 
παιχνίδι. Μετά πατήστε πάνω, πάνω, 
κάτω, κάτω, αριστερά, δεξιά, αριστε- 
ρά, δεξιά, Α, Β, θίαΠ. Με αυτόν τον 


“πρόπο θα κάνετε το «9ογραά να λει- 


τουργεί αντίστροφα. Οταν θα κουνά- 
τε δεξιά η κίνηση θα γίνεται αριστε- 
ρά...κτλ. 


υΒΒΑΝ 5ΤΗΙΚΕ 

Και μερικοί κωδικοί για να µην κου- 
ράζεστε. 

Ι8νθεί 2: ΟΒΝ4ΧΥΖΗΒΔ4ΚΝΝ 

ἱ6νει 4: ΘΟΒ7ΚΒΗΑΝΒΙ. 

ἱονθί 5: ΝΒΟΝΕΖΗΙ ΜΤΚ 

ἱονθί 7: ἰ ΘΡ4ΝΒΗΘΘΥΘ 

Ι8νθΙ 8: ΞΕΩ7ΤΡΚΒΤΘΝ 

ἱονοιί 10: ΝΤΤΘΗΌΘΧΙ ΡΝΝ 


αοῦς5 

Κωδικοί... 

Ναός: 901 
Λαβύρινθος: ΜΒ 
Κάτω κόσμος: ΒΜΗ 


υΙΜ ΡΟΝΕΗ 3-0 

Επιλογή επιπέδων, αύξηση “ζωών”, 
αύξηση χρόνου... 

Στην οθόνη των τίτλων πατήστε Χ, Α, 
Β.Υ,Α, Β,Υ, Χ, Β, Υ, Χ, Α, Υ, Χ, Α, Β. 
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ΗΟοι ΕΙΝ ΟΝΕ 

Σπέσιαλ κλάμπ... Γράψτε αντί για το 
ονοµά σας τη λέξη ΜΕΤΑΙ ΡΙ ΑΥ και 
θα αποκτήσετε αυτό που ζητάτε.... 


ΡΙΡΕ ΡΗΕΑΜ 

Ξεκινήστε στην πιστα Ὀ µε απεριόρι- 
στες “ζωές Ο κωδικός είναι 
ΔΡΤΏΘΊΝΘΝΟΕ ΡΡΡ. 


ΙΟςΚ.ΟΝ 

Αυξήστε τις “ζωές” και διαλέξτε επί- 
πεδο... 

Στην οθονη των τίτλων πατήστε Υ, Β, 
Α,Β,Υ,Υ,Β, Α, Β,Υ, Β. 


ΜΝΟοβιΡ συΡ 

Ο τελικός... Για να αποφύγετε τον η- 
µιτελικό και να µεταφερθείτε απ’ ευ- 
θείας στον τελικό γράψτε τον κωδικό 
016385. 


Ζοοι. 

Επιλογή επιπέδου... 

Πατήστε κάτω, αριστερά, δεξιά, κά- 
τω, αρισρερά, πάνω, κάτω, πάνω, δε- 
ξιά, πάνω, δεξιά, πάνω, Α, Β. Στην ο- 
θόνη “οί (θ8βάγ” κρατήστε τα Ι., Β 
και πατήστε πάνω, δεξιά. Τώρα µπο- 
ρείτε να επιλέξετε το που θα παίξετε. 


υΝΙνΕΗΡΦΑΙ. 50Ι1ΡΙΕΗ 
Κωδικοί... 

Επίπεδο 1.2 - ΒΖΟΧΟΌ 
Επίπεδο 1.3 - ΕΝΝΑΝΗ 
Επίπεδο 2.1 - ΜΗΚΘΝ 
Επίπεδο 2.2 - ΡΒΑΩΜΒ 
Επίπεδο 2.3- ΤΟΜΟΒ 
Επίπεδο 93.1 - ΟΝΝΥΒΝΝ 
Επίπεδο 3.2- ΒΟΜΝΑ 
Επίπεδο 3.3 - ΧνΧνΧ 
Επίπεδο 4.1 -ΩΝΗΤΥ 
Επίπεδο 4.2 - ΚΒΗΌ5 


υΙΤΗΑΜΑΝ 

Σπέσιαλ κατάλογος επιλογών... 

Στην οθόνη των τίλων πατήστε 
Θεἱθοῖ, δἰαπ ταυτόχρονα και θα σας 


εμφανιστεί η κρυμμένη οθόνη επιλο- 
γών του παιχνιδιού. 

ΜΠΝΟΚ ΟΟΜΜΑΝΡΕΗ: 
ΦΕΟΒΗΕΤ ΜΙΘΦΙΟΝΡ5 
Σπέσιαλ κατάλογος επιλογών... 
Στην οθόνη των τίλων πατήστε ταυ- 
τόχρονα τα Ι., Β, ΦίαΠ, 9εἱθοῖ, και θα 
σας εμφανιστεί ένας κατάλογος επι- 
λογών µε σπέσιαλ δυνατότητες που 
περιλαμβάνουν ακόµη και την δυνα- 
τότητα του να γίνεται αόρατοι! 


ΤΗΕ 


5υΡΕΗ νΑιΙ5διν 

Επιλογή επιπέδου... 

Όταν εμφανιστούν οι τίτλοι πατήστε 
πάνω, κάτω, αριστερά, δεξιά, πάνω, 
κάτω, αριστερά, δεξιά, πάνω, κάτω, 
αριστερά, δεξιά, 9εἱθοί, 99ἱθοῖ, Υ, Β, 
ΘίαΠ. Τώρα µπορείτε να παίξετε στο 
επίπεδο που προτιμάτε. 


ΝΑΗΡ ΘΡΕΕΟ 
Κωδικοί... 

Επίπεδο 2- 4Ν3Ι9Ο ΒΟΥ 
Επίπεδο 3 - 4Ρ2 9ΥΝ ΙΝΡ 
Επίπεδο 4 - 4Ρ2 852 482 


αΑύΝΙΕΤ2 

Εξοδοι.. 

Για να µετετρέψετε όλους τους τοί- 
χους σε εξόδους θα πρέπει πολύ α- 
πλά να παραμείνετε ακίνητοι για δύο 
µε τρία λεπτά περίπου. Στην αρχή θα 
δείτε τις πόρτες να εξαφανίζονται ε- 
νώ στην συνέχεια θα εξαφανιστούν 
και οι τοίχοι! 


95ΤΑΗ ΤΗΕΚ 

Κωδικοί... 

Μας5αῦ0ᾳ8 - ΒΘΧΙΝ Μι ΕΤ 2Θ6ΧΟ 
ιεκγπίπος - Ρ2ΗΝ ΙΗΖΗ 1 ΑΩΡ 
Βοπιυίαπ - ΚΑΡ5 Η2ΧΟ ΙΑ4Ό 


Θῃιουαά - «ὁἱ8ἱ ΗΖΧ7 Μ2ΒΌ 
ἰοία- «Η1Ι ΙΧΧ3 Κ2ΡΟ 


ΒΟοιιΙνα ΤΗύΝΡΕΗ 
Κωδικοί... 

Ἱστορία 1, περιοχή 3 - 6426099 
Ἱστορία 1, περιοχή 5 - 1450064 
ἱστορία 2, περιοχή 7 - 6609809 
ἱστορία 2, περιοχή 9 - 3495242 
ἱστορία 8, περιοχή 1 - 6692956 
Ιστορία 3, περιοχή 2 - 4516110 
Ιστορία 8, περιοχή 3 - 6396857 
Ἱστορία 3, περιοχή 4 - 4249741 
ἱστορίά 8, περιοχή 5 - 6916079 
Ἱστορίά 8, περιοχή 6 - 7236972 


4ΒΑΡΙυ5 

Εξτρα εξοπλισμός... 

Παγώστε το παιχνίδι και πατήστε πά- 
νω, πάνω, κάτω, κάτω, αριστερά, δε- 
ξιά, αριστερά, δεξιά, Β, Α, ΦίΑΠ. Θα 
αποκτήσετε πυραύλους αλλά και α- 
σπίδα! όµως προσέξτε γιατί το “κόλ- 
πο” πιάνει µία µόνο φορά σε κάθε 
παιχνίδι. 


ΒΗ1 ΑΝΟ τευ’5 
ΕΧΟΕΙΙΕΝΤ ΑΡΝΕΝΤΟΒΕ 
Κωδικοί... 

Επίπεδο 2 - 555 4239 
Επίπεδο 3 - 555 6767 
Επίπεδο 4 - 555 8942 
Επίπεδο 5- 555 4118 
Επίπεδο 6- 555 8471 
Επίπεδο 7 - 555 2989 
Επίπεδο 8 - 555 6737 
Επίπεδο 9 - 555 6429 
Επίπεδο 10 - 555 1881 


ΒύΒΟΕΒ ΤΙΜΕ ΡΕι υχΕ 
Κωδικοί... 
2-1 - ΕΕΗΒ 


3-1 - ΗΒΒΡ 
4-Ί -ΡΕΕΡ 
5-1 - ΤΤΡΒ 
6-1 -ΡΤΤΗ 


ΟΑΡΤΑΙΝ ΘΚΥΗΑΝΚ 

Πατήστε πάνω και Β µαζί κατά την 
διάρκεια που παίζετε και αυτόματα 
θα περνάτε στο επόμενο επίπεδο. 
Επίσης πατώντας πάνω, δεξιά, κάτω, 
αριστερά και τέλος πάνω τέσσερις 
φορές θα είναι αδύνατο να σας κατα- 
στρέψουν. 


Ρρυζζνις 

Κωδικοί.. 

Επιπέδο 5- ΡΟΝ. ΡΟΚΟ 
Επιπεδο 10 -ΤΑΚΑ ΜΙΝΕ 
ΕπίπεσΟ 15 -ΥυΝΑ ΝΙΘΙ 
Επίπεδο 20 -ΗΟΒΗΙ ΜΟΤΟ 
Επίπεδο 25 - ΘΕΧΥ ΙΤΟΜ 
Επίπεδο 30 - ΘΔΑΝΤ Ο.ΟΒ 
Επίπεδο 35 - ΑΜΕ ΒΟΥ. 
Επίπεδο 40 - ΗΑΤΤ ΟΗΙ. 
Επίπεδο 45 -ΤΕΝΤ 5ὐύΚΙ 


ΞΝΟΝ ΒΗΟ5 

Πως να γίνεται αόρατοι... 

Πολύ απλά στην οθόνη των τίτλων 
πατήστε ταυτόχρονα τα αριστερά, 
κάτω, Α, Β, και µετατο 9ί8Π. 


ΘΡΑΝΚΥ’”5 ΟυύΕΞΤ 

Επιλογή επιπέδου... 

Πολύ απλά γράψτε σαν κωδικό σας 
το 0199 και θα σας εμφανιστεί κατά- 
λογος επιλογής επιπέδου. 


ΑΙΙΑΡΙΝ 

Στην οθόνη των τίτλων γράψτε ΑΙΩΥ. 
Θα διαπιστώσετε αµέσως οτι πλέον 
είστε αόρατοι... 


ΞΕΟΟΝΟΡ 5ΑΜύΒΑΙ 

Επιλέξτε την οθόνη των τίτλων για να 
βρεθείτε στο “ορίίη πιοᾶρ” και πατή- 
στε Β, 6Ο, Β, Ο, Α, Α, αριστερά, δεξιά. 
Αν όλα έγιναν σωστά θα μπορέσετε 
να διαλέξετε το επίπεδο που στο ο- 
ποίο θέλετε να αγωνιστείτε. 


μαι 
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Αγαπητό υ8ΕΒ 

Είμαι και εγώ ένας από τους χιλιάδες 
(δυστυχώς ελάχιστους στην Ελλάδα) 
κατόχους ενός Ο0ΠΏ32. Μια και ζούμε 
σε χώρα δημοκρατική θα ήθελα να 
πω και εγώ τη γνώµη µου σχετικά µε 
το 00932 και όχι µόνο. 

1) ΑΝΑΜΦΙΒΟΛΑ το µηχάνηµα είναι 
θαυμάσιο µε πάρα πολλές (αρκετά 
περιορισμένες) δυνατότητες. Προ- 
σφέρει άφθονο ΠαΓαννα(θ και 5οἩνναΓθ 
και κάτι που καµµιά άλλη κονσόλα 
δεν προσφέρει: την μετατροπή του 
σε ένα κανονικό Η/Υ, πράγµα που 
φαίνεται να ξεχνάνε πολλοί! 

2) Ενθαρρυντιό το γράμμα του 
Μ.Κουτσάκου (Τ.10 «απιθη που µας 
πληροφορεί πως: “πάνω από 50 εται- 
ρίες δουλεύουν για το 0032 και 200 
παιχνίδια είναι υπό ανάπτυξη”. Πόσα 
όµως από αυτά είναι παιχνίδια κατ᾽α- 
ποκλειστικότητα για το 0032 και όχι 
απλές επανεκδόσεις (λίγο άνω του 
µετρίου) παιχνιδιών; 

3) Είναι πράγματι απίστευτο να µην έ- 
χουν ΗΔΗ κυκλοφορήσει (τα γράφω 
αυτά και βγαίνω από τα ρούχα µου) 
παιχνίδια όπως: ΕΑ ΕΙΕΑ ΘΟΟΟΕΒ, 
8υρῤοε: 9ἶτθαί ΕἰοΠίθ: 2, ΜοπίαΙ Κοπισαἰ 
2, Βθῦ06ἱ Αδσαιιί, ΡΠναϊῖθει, ΥΝΙπα 
Οοπηππιαπαθ: 2 κ.α. γιατο 0032. Γιατί; 
Τα παιχνίδια που αναφέρει ο Χ. Δημη- 
τριάδης ΠΟΤΕ θα κυκλοφορήσουν 
και γιατί δεν είδαµε κάποιο ΡΗΕΝΊΙΕΝΝ 
για αυτά; Εκτός (ΜΟΝΟ) του Ηἰς5θ οί 
ἴπθ Βοροῖς! 

4) ΟΥΣΙΑΣΤΙΚΟΤΑΤΕΣ οι παρατηρή- 
σεις του Χ.Δημητριάδη (Τ.50) για το 
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ΒΕνΝΙΕΝΝ 
ΜίοΓοοοςηη. 
5) Γ.Γρακάκη (Τ.52) µπορεί το Θ8ΐωΓῃ 
να φαίνεται και να είναι τεχνολογκά 
ανώτερο από το 0032 αλλά... βιάζε- 
σαι. Ας έρθει πρώτα στην χώρα µας, 
ας δούµε την τιµή του και κυρίως την 
τιµή των παιχνιδιών του, τις πραγµα- 
τικές του δυνατότητες και βγάζει ο 
καθένας τα συμπεράσματά του. 
Ενδεχομένως να είναι αφθονότερο ό- 
χι όµως και καλύτερο από άποψη ποι- 
ότητας. καλό το 32Χ που αναφέρεις 
αλλά αν δεν βελτιώνει τις πολύ περιο- 
ρισµένες γραφικές δυνατότητες του 
Μθαα ΟΕ (64 χρώματα ταυτόχρονα) 
υποθέτω δεν θα αξίζειτα λεφτάτου. 


που αφορούσε το 


Φιλικά 

ο φανατικός σου αναγνώστης 
από την θεσσαλονίκη 
Γιάννης Μπόραβας 


Μακεδόνα Γιάννη, 

συγνώμη που δεν δημοσιεύτηκαν τα 
υστερόγραφά σου αλλά όπως βλέ- 
πεις ίσα ίσα που χώρεσε και το γράµ- 
μα σου! Δεν παίρνουμε θέση στις 
τεκμηριωμένες απόψεις σου. Σίγουρα 
θα προβληματιστούν και θα απαντή- 
σουν οι αναγνώστες. Να πω όµως ότι 
όπως ίσως διάβασες στο τθνίενν του 
32Χ ότι οι δυνατότητες του ΜΕΘΑ ΟΌ 
αυξάνονται ιδιαίτερα (µέχρι 32000/- 
χρώματα ταυτόχρονα στην οθόνη) µε 
αυτό το περιφερειακό. Τέλος να προ- 
σθέσω ότι πρέπει να δώσεις πίστωση 
χρόνου στο ΟΠΏ32 που έχει μόλις έ- 
ναν χρόνο ζωής λέγοντάς σου ότι 
στα µέσα του 95 θα δεις πληθώρα 
νέων και καλών παιχνιδιών. 


Αγαπητό 4ΑΠΠΕΓ, 

είµαι ένας φανατικός αναγνώστης 
σου και έχω ένα Μεσα Ὀήνε 2 

και ένα ΝΕς. Θα ήθελα να µου λύσεις 
τις παρακάτω απορίες. 

1) Το Ρ9-Χ και το ΡΙ8γείαΐϊοπ της 
ΘΟΗΥ είναι τα ίδια μηχανήματα; 

2) Το Μεσα Ὠήνοθ 32Χ που παρουσία- 
σες στα Νθννς του τεύχους 12 πότε 
θα εμφανιστεί και πόσο θα στοιχίζει 
περίπου; 


3) Ξέρεις αν θα υπάρξει για Μθσ8 
Ὀπίνθ το ΘΦοπίο 4, το Αἰθααίηπ 2; 


ΥΓΊ. Ποιό παιχνίδι µου προτείνεις να 
πάρω πρώτα, το 51ῤ6Ι 95ε ΙΙ, Το 
Ιθίπαἰ Επίοτοθ5 ή το Φοπίο ἃ 
Κπιοκίθς; 

ΥΓΟ2. Σε ποιό τεύχος του υ9ΕΒ έκα- 
νεςτεσττου Μεσα Ὀήνθ; 


Τάκης Περσίδης 


Φίλε Τάκη, 

1) Ναι είναι το ίδιο μηχάνημα. 

2) Δες τοτεστ σε σ᾿ αυτό το τεύχος. 
3) ΤΟ Θοπίο 4 σίγουρα αλλά για 
Αἰαααίη 2 δεν ξέρουμε τίποτα. 


ΥΓ1. Το Φμρο: 9ίθεί ΕἰΟΠίεΓ 2 φυσι- 
κά. 
ΥΓΟ. Στο δεύτερο... οπότε άσε µην το 


Ψάχνεις! 


Αγαπητό 4.ΠΠΕΙ, 

Καθώς είναι περιττό να σου πω τα κα- 
θιερωµένα Υλυκόλογα, περνάω κα- 
τευθείαν στο “ψητό”. Είμαι κάτοχος 
ενός 9μῤ6/ ΝΕΕ και στοχεύω στην ᾱ- 
πόκτηση του 300. Εχω λοιπόν κάποι- 
ες ερωτήσεις: 

α) Πιστεύεις ότι είναι βιαστική η κίνη- 
ση να αγοράσω το 300 µέσα στο ε- 
πόµενο δίµηνο; Να περιμένω για το 
Φαΐμτπ, το Ριοἱθοίὶ ΒθεαΙΙγ (το οποίο 
πήρε το γελοίο όνοµα ία 64), το 
Ριθγςίαϊοη; 

β) Το Θοβνιατθ του 300 κατά πόσο 
τοις εκατό αντιπροσωπεύει τις δυνα- 
τότητές του; 

Θα ήθελα επίσης να µου απαντήσεις 
στο εξής: 9υωρθ: ΟΡ, 9μρθ: 32-0Ιἱ, 
Ώοοπι, θα βγουν ποτέ για το ΦἱΗῤ6Γ 
ΝΕς; 


Με εκτίμηση 
Άκης Κεσόγλου 


Φίλε Ακη, 


α) Ναι, καλό θα ήταν να περιμένεις 
τουλάχιστον το Φαἰμτῃ που υπάρχει 
ήδη στην αγορά σε Ιαπωνική έκδοση. 
Κάνε µια βόλτα στα μαγαζιά. 


β) Κατά 60356 

Όσο για το 9μρε: ΟΏ του 9μρ6: ΝΕΞΦ 
μάλλον θα κυκλοφορήσει µέσα στο 
19984, για 91ῤ6/ 32-ΡΙΐ δεν γνωρίζουμε 
ενώ ακούσαμε ότι ετοιμάζεται Όοοπῃ 
2 από την ΝΙταίη. 


ΞΝΕΡ ΑΠΟΡΙΕΣ 

Αγαπητό «4ΠΠθγ, καταρχήν σε συγχα(- 
ρω για την πλούσια ύλη σου και εις α- 
γώτερα. Τώρα ας προχωρήσουμε στις 
απορίες µου. 

1) Κυκλοφορεί το 9μῤρε/ ΦἱΓθ6ἰ ΕἰᾳΠίθι 
2 στην Ελλάδα. Αν ναι πού μπορώ να 
το βρώ; 

2) Στο 9ἱΤθοί ΕἰΟΠίθΓ 2 Τω(ίο πόσοι 
μαχητές υπάρχουν; 

3) Κυκλοφορεί το «ωποίο ΦἰήΚκθ για 
Θμρ6/ ΝΕς; 

4) Γράψε µου σε παρακαλώ τα καλύ- 
τερα παιχνίδια για ΘΝΕΟΦ κατά την 
γνώμη σου. 

5) Ποιο παιχνίδι μπάσκετ για ΘΝΕΞΡ 
µου προτείνεις; (εκτός από το ΜΝοηα 
Ι.Βαφκεί) Αν δημοσιεύσεις το γράµµα 
µου θα ευχαριστηθώ πολύ. 


Με αγάπη, Γιάννης Κουκάς 


ΥΓ. Ελπίζω να µην γίνει µπάλλα στο 
καλάθι των αχρήστων το γράµµα µου. 
ΥΓ2. Βγυ ἴπο υµ(πιαίο Καταῖθ ΕἰᾳΠΙΘγ. 
ΥΓ. Βγθ 

ΥΓΑ. Ελπίζω σε δημοσίευση. 


Φίλε Γιάννη, 
1) Ναι, έχει κυκλοφορήσει εδώ και µε- 


ρικούς µήνες και για το µηχάνηµά 
σου. 

2) 12. 

3) ΝΑΙ. 

4) Ὀιρει 9ίτεεί ΕἰΦΠίθΓ 2, Ώοπκγ 
Κοπαᾳ Οοιωπίη, Εαήηννοιπ «πι, 
Μθοηννα(ΓίοΓ. 

9) Το ΝΒΑ «ΙΑΜ. 


ΥΓ. Στο καλάθι τώρα που µου το θύμι- 
σες! 


Αγαπητό υ95ΕΒ 

Είσαι η Νο1 επιλογή µου στα περιοδι- 
κά. Θα ήθελα να µου πεις πού μπορώ 
να βρω µια θήκη για ένα ή δύο 8απΠθ 
Βογ και επίσης τα ακουστικά και το 
καλώδιο σύνδεσης. 


Πανούσος Βήχος 


Φίλε Πάνο, 

Στα περισσότερα καταστήµατα που 
ασχολούνται αποκλειστικά µε νἰάθο 
0ϱ8πΠθ5 υπάρχουν όλα τα περιφερεια- 
κά για 68πΠθ ΒΟΥ. Υπάρχουν διάφορα 
καταστήματα στο κέντρο και στα προ- 
άστεια. Ρίξε µια µατιά στις διαφηµί- 
σεις µας. 


Αγαπητό αΑΜΕΒ, 

Είμαι κάτοχος ενός Μαςίθι Θγείεπι 2 
και ενός 8ΠΠΘ ΒΟΥ. Πριν όµως αρχί- 
σω τις ερωτήσεις µου θέλω να σου 
δώσω συγχαρητήρια για την πλούσια 
ύλη σου. Διάβασα στο προηγούμενο 
τεύχος σου για µια αλληλογραφία 


που έλεγε να µπει έστω και ένα 
Γενίνν για το Μαςίθι Θγσίθπι. Γιαυτό 
προσπαθείστε να βάλετε ένα τθνἰθννὈ. 
Αρχίζωτις ερωτήσεις µου. 

1) Τί σχέση έχει το Μαςίει Θγςίεπι 2 
µε το Μθο8 ἀήνθ; 

2) Ποιο είναι το Τορ 10 του Μαςίθι 
Ξγδίθιη; 

3) Ὑπάρχει το ΜοΠα Κοπιραί 182 και 
το 9ίΓθθί ΕἰᾳῃίθΓ στο Μαςίθι 9γςίθπι 
2, 

4) Μια Φμρεί ΝΕΦ πόσο κοστίζει; Πι- 
στεύεις ότι είναι µια καλή αγορά; 

5) Οι κασέτες του Μαςίει 9γδίεπι 2 
μπαίνουν στο Μθο08 ὨὈήνο (ή καιτο 
αντίθετο). 

ϐ) Ὑπάρχουν τα παιχνίδια «υπρίθ 
8ίΠΚθΘ, ΏὈεπε[ Φἰήκο και ΟΡἱθοί 9ἱήΚθ. 
(αν ναι πόσο κοστίζει το καθένα. Σας 
παρακαλώ σε αυτή ειδικά την ερώτη- 
ση θέλω απάντηση αν γίνεται) 


Φιλικά 
Στέλιος Παπαδάκης “ΒΑΥΡΕΝ”. 


ΥΓ1. Τριφυλάρα ολέ 
ΥΓ2. Περισσότερα {ἱρ5 για Μαςίθ 
Ξγδίθπῃ 2 και ἄπΠθ ΒΟΥ 


ΥΓ8. Ζήτω οι ΜΕΤΑΙΙΙΟΑ, 
ΜΑΝΟΝΝΑΗΒ, ΙΒΟΝ ΜΑΙΡΕΝ, 
ΝΙΗΝΑΝΑ. 


ΥΓΑ. Ζήτω το υς56ι καιτο αΠΠΓ. 
ΥΓΡ. Σας κούρασα; 


Φίλε Στέλιο, 

1) Καμμία σχέση εκτός του ότι και τα 
δύο είναι μηχανήματα της ΘΕΑ, το 
Μαςίθι 9γςδίθπι είναι ο πρόγονος του 
Μεσα Ὠήνο καιτο Μεσα Ὠήνθ µπορεί να 
παίξει παιχνίδια του Μαςίθι 9γςίαπη 2. 

2) Αν συμπληρώσετε το κουπόνι του 
Τορ για το µηχάνηµά σας θα µπορέ- 
σουµε κι εµείς να κάνουµε ένα Τορ 
της προκοπής. 

3) Μοπαι Κοπιραϊΐ υπάρχει σίγουρα 
αλλά 5ἱΓθ6ί ΕἰΟΠίε/ 2... 

4) Περίπου 45000 και είναι ένα µηχά- 
νηµα µε µέλλον και µια καλή αγορά. 
5) Ναι, το Μθς8 Ὠήνθ αν αγοράσεις 
το ειδικό περιφερειακό που το µετα- 
τρέπει σε Μθδίθ Θγσίθπι παίζει τις 
κασσέτες του Μαςίο: Θ9γςίεπη 2. Οχι ό- 
µως το αντίθετο. 
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ϐ) Σε ΜαςίθΓ Ὀγφίθπι υπάρχει το 
ὀυποίο Φίήκθ και στοιχίζει όσο τα υ- 
πόλοιπα παιχνίδια του μηχανήματος. 


ΥΓ1. Ενας παναθηναικός! 

ΥΓ2. Μπα! 

ΥΓ. Σου άρεσαν οι Οῄδρήπᾳα; 

ΥΓΑ4. Περίμενε το επόμενο τεύχος για 
να αλλάξεις αττάκα! 

ΥΓΡ. Αμα σε πιάσω στα χέρια µου... 


Αγαπητό υ9ΦΕβΒ, 

Γράφω αυτό το γράµµα θέλοντας να 
πάρω µια θέση σε αυτά που είπε ο 
Χρ. Δημητριάδης στο τεύχος 52. 
Καταρχήν θέλω να πω ότι έχω ένα 
Θμρε: ΝΕΘ. Αφού δεν υποστηρίζω 
κάποιο από τα συγκρουόµενα μηχα- 
γήµατα σαν χρήστης. 

Αλλά ας µπω στο θέµα. Το να συ- 
γκρίνεις το 0Ώ32 µε το 300 είναι σα 
να συγκρίνεις ένα ααϊδμπ µε ένα 
ΡήΠΙΘΙΕ. Νίς5αηπ το ααΐδυπ, Νίς58η και 
το Ρ/ΠΠΙΘΓ8 (και τα δύο είναι 32-08) 
αλλά... διαφέρουν στα “κυβικά”. Ετσι 
οι δυνατότητες του 3Ώ0 είναι τερά- 
στιες σε σχέση µε το 00832. Φυσικά 
ότι πληρώνεις παίρνεις γιαυτό και 
το 300 είναι ακριβότερο. Τώρα όσον 
αφορά τη σύγκριση ανάµεσα στο 
0Π32 και το Μεσα Ο0, πιστεύω πως 
η ζυγαριά γέρνει προς το 00952, γιατί 
όσο καλά παιχνίδια και να βγάζει το 
ΜθσαΏήνε έχει πια "γεράσει” και τα 
χρώματα τόσο της παλέττας (614) ό- 
σο και τα εμφανιζόµενα στην οθόνη 
(64) είναι πολύ λίγα. 

Όσο αφορά το 32Χ που μετατρέπει 
το ΜθρααΠνθ σε 320ἱϊί τότε μιλάμε 
για µια τελείως διαφορετική κονσό- 
λα. Και για το τέλος κάτι άσχετο. 
Ὑπάρχει κανά παιχνίδι τόσο στο 
ΜοθαθΏήνθ όσο και στο 0ΟΓΏ32 που να 
συναγωνίζεται το Ὠοπκθγ Κοπα 


Χαζαρίδης Στέλιος 


Φίλε Στέλιο, 

Δεν θα πάρουµε θέση στο γράμμα 
σου, για µια ακόµα φορά θα απαντή- 
σουν οι αναγνώστες. Πάντως µε τα 
χρήµατα ενός 390 αγοράζεις 


46 αΑΜΕΗ 


ΜοεραθΏήνε, 0032 και «αουαι µαζί! 
Όσο για κάποιο παιχνίδι που συναγώ- 
νίζεται το ΏΌοπκθγ Κοπα Οουπίη ρω- 
τήσαµε τον Κροντηρά και απάντησε 
χωρίς δισταγμό για το Μεσθῦήνθ 
“Φοπίο ἃ Κηιμοκιες”. 


Αγαπητό αΑΜΕΒ 

Είμαι κάτοχος ενός 3ΝΕΡ. Τα έχω 
βρει λίγο σκούρα µε το Β-ΤΥΡΕ µου 
(το παλιό) και έτσι θα ήθελα να µε 
βοηθήσει µε κάποια Τίρ απαά ΤΠοΟΚ. Ας 
περάσουμε τώρα στις ερωτήσεις: 

1) Θέλω να µου πεις αν πρόκειται να 
βγει το Φαπιμγαί ΘΠοαοννη σε Έπιθ 
ΒΟΥ. 

2) Αξίζει να αγοράσει κανείς ένα 
Μαςίθι 9γςίθπη. 

3) Ποιό είναι καλύτερο: το Μαςίθι 
Ὀγοίθπῃ ή το ἄ4πΠθ ΒΟΥ. 

4) θα ήθελα να µου πεις επειδή δεν 
Έχω πολύ καλά καταλάβει, τί είναι τα 
ρἰβοιπι 68πιθς και τα 5Ποοίεπι αρ 
08πΠΠΘΘ; 

5) Πόσο κοστίζει µια κάρτα αυθεντι- 
κή Φουπά ΒΙβ5ίθΓγιαΡΟ; 

ϐ) Συγκρίνεται το Όθ6οα Μιμί Μεσα 
µε το νέο 9Χ-1 ή όχι. 

7) Σε ποιά ομάδα παιχνιδιών ανήκει 
το ΡΙΟοΝΙΠΟ5; 

ϐ) Θάθελα να µου πεις τα πέντε κα- 
λύτερα Ὀθαίθπι μρ5 παιχνίδια για 
ΘΝΕΕΘ. 

9) Το 8μῤρε/ Φἱτθοί ΕἰαΠίθι 2 είναι το 
καλύτερο παιχνίδι που κυκλοφορεί, 


ΥΓΤ1) 64 ΟΙ! Είναι να τρελαίνεσαι 
ΥΓ2) 9ιμρε: 9ιΓθθί ΕἰαΠίθΓ 2, ΜοΟΠΑΙ 
Κοπησαί, ῥαοᾳουαί, Αἰβαίπ, ΝΕΟ ΑΕΟ 
ΟΡ!!! Τίνα πρωτοπάρεις. 

ΥΓ9) ΟΠοο Ρογ! 


Σωκράτης Σταυρόπουλος 
ΒΟΟΚΥ 4 


Φίλε Σωκράτη 

Τα {ἱρς5 στην αντίστοιχη στήλη. 

1) Ελπίζω πως όχι! 

2) Οχι 

8) Και τα δύο είναι 8-ΟΙ. Το πρώτο 
έγχρωμο και το δεύτερο Φορητό. 
Δεν µας παίρνει για συγκρίσεις αλλά 
ούτε µας ενδιαφέρει στις µέρες µας. 


4) Το κύριο συστατικό του ρἰβίίοιπῃ 
είναι το άλµα από την µία πλατφόρμα 
στην άλλη και τέτοια παιχνίδια είναι ο 
Μαήο, ο Φοπίο και ο ΏοΠΚΘΥ Κοπα. 

Όσο για το 5Ποοίΐθπι μρ, η ταπεινή 
µου περιγραφή είναι εκείνα τα παιχνί- 
δια που ο ήρωας πυροβολάει γενικώς 
και σχεδόν συνεχώς καθώς και όλα ε- 
κείνα που είναι µε διαστηµοπλοιά- 
κια/αεροπλανάκια χωρίς στοχείο εξο- 


µοίωσης. 

5) Από 20-80.000 δραχμές. 

ϐ) ΟΧΙ. 

7) Δύσκολο, µάλλον  αοἴίοη 
οἰπιυ]αίίοη. 


ϐ) 95ιρο: 9ἱτθθί ΕἰαΠθί 2, ΜοΠαι 
Κοπιωαϊί 2, ΤΜΝΤ Ἅουγπαπεπί 
ΕἰᾳΠίθι5, Βαΐπιαη ΒεϊωΓης, Β8ΠΠΙΕ 1/2. 
9) ΝΑΙ! 


ΥΓ. Δεν βλέπεις που εμείς τρελαθή- 
καμε εντελώς. 


ΑΠΑΝΤΗΣΕΙΣ ΧΩΡΙΣ ΕΡΩΤΗΣΕΙΣ 


Γιώρος Κ. ΧΑΝΙΑ 

Γιωργάκη µας στεναχώρησες. Εμείς 
κάνουμε ό,τι μπορούμε και αυτό είναι 
η αλήθεια. Αν εσύ δεν βρίσκεις ότι α- 
ξίζει η προσπάθειά µας ούτε... 800 
δραχμούλες... 

Πιστεύεις ότι δουλεύουμε µόνο για 
τα λεφτά; Γιατί µας ἄονπιάζεις έτσι; 
Πάντως το ἸΟσέλιδο γράµµα σου 
πρέπει να γράφτηκε µε ειλικρίνια 
γι αυτό δεν σε αποπαίρνουµε. Δεν εί- 
χες παντού δίκιο αλλά κάνε µας µία 
χάρη τουλάχιστον. Περίμενε ακόµα 3 
µήνες και µετά στείλε µας πάλι ένα 
γράμμα. Ενυπόγραφο αυτή τη φορά. 
Φιλάκια από τον Κροντηρά και τους 
συντάκτες. 


Ανδρέας Αρτόπουλος 
Ευχαριστούμε για τα καλά σου λόγια 
και συγνώμη που δεν δημοσιεύουμε 
το γράµµα σου. Ηταν λίγο µεγάλο. 
Αντ᾿αυτού θα κάνουµε ειδικό αφιέ- 
ρωμα στο ΜοΠαἰ Κοπιραϊ του Μαδῖθ 
Θγείθπι µε τις κινήσεις που µας έ- 
στειλες και µε το ονοµατάκι σου. 
Ευχαριστηµένος; 


ν ΙΝ αλ Ελ 


«ΣΕΤΤΕ 


ΑΓΧΙΑΛΟΥ 36 Ν.ΣΜΥΡΝΗ 
(ΣΤΑΣΗ ΛΟΥΤΡΑ)Τ.Κ.1Ι7124 


Η νέα ιδέα στα ΝΙΟΕΟ ΑΑΜΕδ. 
Θέλεις τις καλύτερες τιµές. 
Θέλεις τους καινούργιους τίτλους πρώτος. 
Θέλεις τα καλύτερα παιχνίδια. 
Ελα τώρα στο μαγαζί των τρωταθλητών. 


ΜΟΌ 92Χ 


ΚΑΙ ΤΙΤΛΟΥΣΏΟΟΜ-ΦΤΑΗ ΝΑΗς 
ΑΒΟΑΡΕ-ΝΙΗΤυΑΙ ΒΑΟΙΝαΡΕΙ υΧΕ 


ο Επ να 
: : 0ΗΑΟ5 ΕΝΑΙΝΕ 
ΕΟΟΟΤΙΟΕΣΟΕΤΙΜΕ Β ΕΟΟΟΖΤΙΡΕ5 ΟΕ ΤΙΜΕ : οοοι 9ΡΟΤ 
ςΥΝΟΙΟΑΤΕΕ : πώ. ἕΙΝΤΕΗΝ ΘύΡΕΒ 5ΤΑΗΒ ΦΟΟΟΕΒ 
ΗΑΟ5 ΕΝΑΙΝΕ : οοοι 8ΡΟΤ : ΙΕΘΕΝΟ ΟΕ ΜΥΦΤΙΟΑΙ ΝΙΝΖΑ 
ΡΕΘΕΗΤ 9ΤΒΙΚΕ 3 ΜΟΒΤΑΙ ΚΟΜΒΑΤ : ΜΟΒΗΤΑΙ ΚΟΜΒΑΤ2 
ΕΙΕΑ ΘΟΟΟΕΒ : το ΠΙΑ ΡΡΑΗΒ ι ΦΕΝΡΙΒΙ Ε ΦΟΟΟΕΒ 
ΕΤΕΒΝΑΙ. ΟΗΑΜΡΙΟΝ5 : ΝΒα θα) : 6υΡΕΒ ΒΟΜΒΕΗΜΑΝ2 
ο ρα : : ΘυΡΕΒ ΒΕΤΗΒΗΝ ΟΕ ΤΗΕ υΕΡΙ 
: : ΝΙΟΙΕΕΝΡΤΕΙΝ 3-0 
ΜΟΒΤΑΙ ΚΟΝΡΑΤ2 - δρομο - ΡΑΘΕ ΜΑΦΤΕΒ 
ΡΕΤΕ ΘΑΜΡΒΑΣ ΤΕΝΝΙ5 : ον ος : ΜΑΡΟΕΝ 5 
ΡΟΑ του 8 : ο ορ μμ ΜΑ λα άνω Ἑ  ΑΌΝΕΝΤυΒΕΡ ΟΕ ΒΑΤΜΑΝ ΑΝΟ 
ΘΕΝΡΙΒΙ Ε ΞΟΟΟΕΒ : ΡΒΑΘΟΝ 5 ΒΟΒΙΝ 
Ὀθονιαανρκνυσκιες βεοῦΛέ λοινο ΜΙΟΠΟ ΜΑΟΗΝΕς 
ΟΗΑΟΦΕΝΑΙΝΕ ἂῑ ο ο εβόαο : ΦΤΗΕΕΤ ΒΑΟΕΒ 
ΜΑΡΡΕΝ 95. Αα ΤΗΕΝΕ βλῃκ : ΘΥΝΡΙΟΑΤΕ 
σσασλἍ λα λλλλλλλληλλη ση ηλλ λα} λ 1η} κ Ἠλλαλλλλκκκλλλλλλλλλλλλλλλελλ κκ κκκκκκκθεκκκεκκακ κκ κκ κκ νοκ κκ κ κος Ὁ 
ΙΡ πο τε ΔΕΚΤΕΣ ΟΛΕΣ ΟΙ ΠΙΣΤΩΤΙΚΕΣ ΚΑΡΤΕΣ 


νο α 60699 95 γΙΘΑ- ΜΑΣΞΤΕΗςΑΒΟΌ 


ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 
ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 
ΔΕΚΑΔΕΣ ΤΙΤΛΟΙ ΣΑΣ ΠΕΡΙΜΕΝΟΥΝ ΓΙΑ ΟΛΕΣ ΤΙΣ 
ΚΟΝΣΟΛΕΣ ΤΗΛ3216419 Η ΕΞΟΦΛΗΣΗ ΘΑΓΙΝΕΙΜΕ 
ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΗ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 


ΕΙΔΟΣ ΕΟΒΜΑΤ 


ι τε Ἱ οκ --ᾱ 
τος Ἱ πώ 

μν  ΚΟΝΣΟΛΑ: μοι 
ΣΥΝΟΛΑ (700 δρχ. έξοδα αποστολής) ο. δν 1) 


ΣΤΟΙΧΕΙΑ ΑΠΟΣΤΟΛΕΑ 


ΕΠΩΝΥΜΟ ΟΝΟΜΑ 

ΔΙΕΥΘ. Τικ. 

ΠΟΛΗ ΤΗΛ. 

ΗΜ. ΓΕΝΝ. ΑΔΤ 
Με αγορές άνω των ΥΠΟΓΡΑΦΗ 


Ξ0.0οΟΟ δρχ. Για ανηλίκους (εώς 18 ετών) υπογραφή κηδεμόνα 
ένα δά ρο έκπ ληξη Τηλεφωνήστε για τιµές (01)32{5419 


Αποστέλεται δωρεάν κατάλογος όλων των προϊόντων 


κ ΤΗΕ ΡΙΛΥΕΗΣ. 


Θησέως 60, τηλ: 9574371-2, {8χ: 9586503 
Καρτάλη 100 ἃι Αλεξάνδρας τηλ: 0421-35449 
Παναγιώτη Καΐσαρη 4 (εναντι Τουμπουλίου) τηλ: 0721-94479 


ΠΩΛΗΣΗ: ΧΟΝΔΡΙΚΗ - ΛΙΑΝΙΚΗ 


στην πμή δεν συµπεριλοφθανεται ΦΠ.Α.18", 


